
 

Taktik Test 3 
Dies sind Stellungen aus Türnieren von Mädchen u8. Mit einem Zug kannst 
du in Vorteil kommen oder gewinnen. Die Aufgaben sind zwar fast alle aus 
der Weltmeisterschaft u8, aber keine Bange, du kannst sie dennoch lösen! 
Schreibe deine Lösung in die Spalte unter dem Diagramm. Wenn du eine 
Lösung nicht gleich findest, grübele nicht lange, geh zur nächsten Aufgabe 
und schau später noch einmal drauf!  
Und los geht’s! 

 

XABCDEFGHY 
8r+-tr-+k+0 
7+lvL-vlpzpp0 
6p+-+psn-+0 
5+p+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-sN-+-+-0 
2PzPP+LzPPzP0 
1tR-+-+RmK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-+k+0 
7zppzp-+-zpp0 
6-+lvlp+r+0 
5+-+-zPp+-0 
4-+-zP-wQ-+0 
3+-zPLvL-zP-0 
2PzP-+-+-zP0 
1tR-+-+RmK-0 
xiiiiiiiiy 

1.     
Wohin soll der angegriffene Turm ziehen? 
War der letzte Zug  15.¥e5-c7  gut oder 

nicht? 
 

2.     
Diesmal ist der Läufer angegriffen. 

Wohin soll er ziehen? 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+0 
7zp-+-+lzp-0 
6-zppwq-tr-zp0 
5+-+pwQ-+-0 
4P+-zP-zP-+0 
3+-zP-+-zPL0 
2-+-+-+-zP0 
1+-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-tr-wq-trk+0 
7zppzp-+-zp-0 
6-+-+-+-zp0 
5snLzP-zpp+l0 
4-+-+-sn-+0 
3+-zP-+NsNP0 
2P+-+-zPP+0 
1+R+QtR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

3.   

Soll Schwarz die Dame tauschen und 
wenn das geschieht, wie soll Weiß dann 

zurückschlagen? 

4.   

Was ist besser: Dame tauschen, nicht ab-
tauschen – oder ist es egal? 



 

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+0 
7+pzp-+Lzpk0 
6-zp-zp-+-zp0 
5+-+-zp-+-0 
4-+-+P+lwq0 
3+QzPP+P+-0 
2PzP-+-+P+0 
1tR-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-trk+-tr0 
7wQ-zp-vlpzp-0 
6-+-+-+-zp0 
5+p+n+-+q0 
4-+P+-+-+0 
3+-+-vL-+P0 
2PzP-+-zPP+0 
1+-+RmKL+R0 
xiiiiiiiiy 

5.  
Was tun? Zurückziehen, auf Abtausch 

spielen, ganz was anders? 

 

6.     
Weiß hat einen Bauern gewonnen, aber 

Schwarz steht aktiver. Kannst du das 
nutzen? 

 XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzp-0 
6p+l+p+-zp0 
5+p+nvL-+-0 
4-+pzPP+-+0 
3wq-+-+P+-0 
2-+-+-+PzP0 
1+-tRRwQ-mK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8r+l+k+-tr0 
7zppzp-wqpzp-0 
6-+nzp-sn-zp0 
5vl-+-+-+-0 
4-+L+P+-+0 
3+QzP-+N+P0 
2P+-+-zPP+0 
1tRNvL-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

7.   

Ist es eine gute Idee, mit 26...£a3-e3+ 
die Damen zu tauschen? 

 

8.   

Weiß steht aktiver, muss das aber sofort 
nutzen, sonst ist die Chance vertan! 

 XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr0 
7zppzpn+pzpp0 
6-+-+-sn-+0 
5+-+p+-vL-0 
4-+-zP-+-+0 
3+-sN-+-+-0 
2PzP-+PzPPzP0 
1tR-+QmKLsNR0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-tr0 
7+-zp-+-+p0 
6p+-+rzp-+0 
5+-+pzP-zp-0 
4-vl-+-+-+0 
3+P+-+PvLP0 
2P+P+RzP-+0 
1+-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

9.    
Hat Schwarz nicht aufgepasst? Da geht 

doch der d-Bauer verloren, oder? 

10.     

Der Turm ist angegriffen. Was tun?  

 



 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+0 
7+R+-+-+-0 
6-+K+-zp-zp0 
5+Nvl-tr-+-0 
4-zp-+-+-+0 
3+P+-+P+-0 
2-zP-+-+PzP0 
1+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+0 
7zppzpq+pzp-0 
6-+n+-+-zp0 
5+N+-+-+Q0 
4-+l+-+-+0 
3+-zP-+-sNP0 
2PzP-+-zPP+0 
1+-+RtR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

11.    

Weiß steht klar besser. Aber es gilt, ei-
nen schnellen Gewinnweg zu finden!  

12.     

Die Dame ist angegriffen. Ist das ein 
Problem für Schwarz? 

 XABCDEFGHY 
8-+-tr-mk-+0 
7zpp+-+pzp-0 
6-+p+-zpp+0 
5+-+P+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-zP-+-mKP0 
2PzP-tR-zPP+0 
1+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+0 
7+ptr-+qvlQ0 
6p+-zprzppvL0 
5+-zp-+-+-0 
4-+-+P+-+0 
3zP-+P+R+-0 
2-zPP+-+-zP0 
1+-+-+R+K0 
xiiiiiiiiy 

13.   

Auf zuletzt  29.d4-d5 zog Schwarz  
29...¦e8-d8 (D). War das richtig?  

 

14.   

Mit dem richtigen Abtausch kann Weiß 
einen Bauer gewinnen. Oder geht mehr? 

 
XABCDEFGHY 
8r+l+kvl-tr0 
7zpp+-+-zpp0 
6-+n+p+-+0 
5+-+-+-sN-0 
4-+-zp-+-+0 
3+-+LvL-+P0 
2Pwq-+-zPP+0 
1tR-+Q+RmK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+0 
7+-zp-+-zpp0 
6Q+p+q+-+0 
5+-+p+-+-0 
4-+-+n+-+0 
3+-+-+N+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1tR-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

15.    

Der letzte Zug  17...d5-d4 war ein fataler 
Fehler? Weißt du auch warum? 

16.     

In der Partie zog Schwarz 20...h7-h6. 
Okay, oder hast du eine bessere Idee?  

 



 

XABCDEFGHY 
8-vL-+-+k+0 
7+l+-+pzp-0 
6p+-+psn-zp0 
5+-zp-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+QzP-+P+-0 
2PzP-+q+PzP0 
1+-+R+-+K0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+0 
7+-wqn+-mk-0 
6p+-+-+psN0 
5+-+lzp-zP-0 
4-zp-+N+-+0 
3+-+-+R+-0 
2PzPP+-+-wQ0 
1+-mK-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

17.    
In der Partie geschah 23...c5-c4. Hast 

du eine bessere Idee? 

 

18.     

Beide Seiten spielen voll auf Angriff.  

Mach dir ein Bild von den Möglichkeiten! 

 
XABCDEFGHY 
8-trntR-+-+0 
7zpl+-mk-tr-0 
6-+-+p+-zp0 
5+p+-zPp+q0 
4-+p+-zPp+0 
3+-zP-sN-wQ-0 
2PzP-+-+PzP0 
1+-mK-vL-+R0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+0 
7vL-+-+pzp-0 
6-+p+-+-zp0 
5+-+-zp-+-0 
4P+-+R+-+0 
3+-+-+-+P0 
2-+-+-zPPmK0 
1tr-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

19.   

Wie kann Weiß den Vorteil am besten 
nutzen? Hast du eine Idee? 

 

20.    

Weiß steht auf Gewinn. Finde den 
schnellsten Weg dahin! 

 
 

 
Geschafft, ! 

Konntest du alle Aufgaben lösen? Wenn nicht, sei nicht enttäuscht 
odertraurig. Das Ziel ist ja, zu lernen und das wirst du gleich aus den 

Lösungen. Die enthalten auch zusätzliche Hinweise, die dir helfen, bes-
ser zu spielen. Schau dir die Lösungen genau an, nicht nur den Lösungs-

zug, sondern auch den Kommentar.  © 2025  Heinz Brunthaler  

 



 

Lösungen Taktik-Test 3 
 
 
 
 
 

 
 

XABCDEFGHY 
8r+-tr-+k+0 
7+lvL-vlpzpp0 
6p+-+psn-+0 
5+p+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-sN-+-+-0 
2PzPP+LzPPzP0 
1tR-+-+RmK-0 
xiiiiiiiiy 
 

1. Atlehang Faith – Rayana,  WM gu8 2025 
RSA - KAZ 

Der letzte Zug 15.¥e5-c7 war ein Fehler, den Rayana 
aber nicht nutzte. In der Partie geschah harmlos  
15...¦d8-d7  16.¥c7-g3 

Mit  15...¦d8-c8  16.¥c7-e5 (16.¥c7-a5)  b5-b4  
17.¤c3-a4  ¦c8xc2  dagegen hätte sie einen Bauer 
gewinnen können. 

 XABCDEFGHY 
8r+-wq-+k+0 
7zppzp-+-zpp0 
6-+lvlp+r+0 
5+-+-zPp+-0 
4-+-zP-wQ-+0 
3+-zPLvL-zP-0 
2PzP-+-+-zP0 
1tR-+-+RmK-0 
xiiiiiiiiy 
 

2. Kumushoy (1465) - Alya Beren (1604) 
WM gu8 2025;  UZB - TUR 

Hier galt es, die Fesselung des Bauers auf d4 gegen 
den Läufer zu sehen. In der Partie sah Alya das nicht 
und es folgte   
18...¥d6-e7  19.¥d3-c4  mit Ausgleich.  

Die Dame von der Verteidigung des Be5 wegzudrän-
gen hätte gewonnen:  

18...¦g6-g4  19.£f4-f2  ¥d6xe5  
20.d4xe5 (D2)  £d8xd3   
mit der Drohung  21.-- £d3-e4 22.-- £e4-h1# 

 

 

 

 
 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-+k+0 
7zppzp-+-zpp0 
6-+l+p+-+0 
5+-+-zPp+-0 
4-+-+-+r+0 
3+-zPLvL-zP-0 
2PzP-+-wQ-zP0 
1tR-+-+RmK-0 
xiiiiiiiiy 
 



 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+0 
7zp-+-+lzp-0 
6-zppwq-tr-zp0 
5+-+pwQ-+-0 
4P+-zP-zP-+0 
3+-zP-+-zPL0 
2-+-+-+-zP0 
1+-+-tR-mK-0 
xiiiiiiii 
 

3. Mia (1435) - Aaranya R (1550) 
WM gU8 2025;  AUS - IND 

In der Partie tauschte Mia ab, 37...£d6xe5?  
(Richtig war z.B.  37...£d6-a3, um Gegenspiel zu 
starten.) 
und hatte Glück, dass ihre Gegnerin den Gewinn nicht 
sah und mit dem falschen Bauer schlug,   

38.f4xe5?  ¦f6-f3  39.¦e1–c1  und Ausgleich. 

Gewonnen hätte dagegen 

38.d4xe5 (D2)  ¦f6-e6  

(Oder auch  38...¦f6-g6  39.¥h3-f5)   

und der Turm ist gefangen,   

39.¥h3xe6  ¥f7xe6 usw. 

 

 

 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+0 
7zp-+-+lzp-0 
6-zpp+-tr-zp0 
5+-+pzP-+-0 
4P+-+-zP-+0 
3+-zP-+-zPL0 
2-+-+-+-zP0 
1+-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-tr-wq-trk+0 
7zppzp-+-zp-0 
6-+-+-+-zp0 
5snLzP-zpp+l0 
4-+-+-sn-+0 
3+-zP-+NsNP0 
2P+-+-zPP+0 
1+R+QtR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

4. Samina - Miraslava (1463) 
WM gu8 2025;  KAZ - RUS 

Der Damentausch ist gut für Schwarz und es spielt 
keine Rolle, ob sofort oder im nächsten Zug:  

20...£d8xd1  21.¦b1xd1  ¥h5xf3 (D2)  
Miraslava nutzt das Motiv Überlastung und gewinnt so 
einen wichtigen Bauer!  
22.g2xf3  ¤f4xh3+  23.¢g1–g2  ¤h3-f4+   

Gleichwertig, fast Zugumstellung ist  

20...¤f4xh3+  21.g2xh3  £d8xd1  
22.¦b1xd1  ¥h5xf3,  
was den Vorteil hat, die Stellung übersichtlicher zu 
machen. 
 

 

 

 
 

XABCDEFGHY 
8-tr-+-trk+0 
7zppzp-+-zp-0 
6-+-+-+-zp0 
5snLzP-zpp+-0 
4-+-+-sn-+0 
3+-zP-+lsNP0 
2P+-+-zPP+0 
1+-+RtR-mK-0 
xiiiiiiiiy 
 



 
XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+0 
7+pzp-+Lzpk0 
6-zp-zp-+-zp0 
5+-+-zp-+-0 
4-+-+P+lwq0 
3+QzPP+P+-0 
2PzP-+-+P+0 
1tR-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 
 

5. Mia (1435) - Alnura 
WM gu8 2025;  AUS - KAZ 

Alnura zog hier  20...¥g4-d7?  anstatt weiter auf An-
griff zu spielen. Der wäre erfolgreich gewesen und 
hätte zumindest ein Remis durch Dauerschach gesi-
chert, denn das ist eine typische Stellung dafür, die du 
ohne Nachzudenken erkennen solltest, also:  

20...¥g4xf3  21.g2xf3  £h4-g3+  
22.¢g1–h1  £g3xf3+ (D2)   
23.¢h1–g1  ¦f8xf7  
Gewinnt nicht nur die geopferte Figur zurück, sondern 
bringt den nun schutzlosen weißen König in eine hoff-
nungslose Lage. 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-+0 
7+pzp-+Lzpk0 
6-zp-zp-+-zp0 
5+-+-zp-+-0 
4-+-+P+-+0 
3+QzPP+q+-0 
2PzP-+-+-+0 
1tR-+-tR-+K0 
xiiiiiiiiy 
 
XABCDEFGHY 
8-+-trk+-tr0 
7wQ-zp-vlpzp-0 
6-+-+-+-zp0 
5+p+n+-+q0 
4-+P+-+-+0 
3+-+-vL-+P0 
2PzP-+-zPP+0 
1+-+RmKL+R0 
xiiiiiiiiy 
 

6. Navika (1401) - Venera (1433) 
WM gu8 2025;  CAN - KAZ 

Navika hat zwar einen Bauer gewonnen, steht aber 
passiv. Venera nutze das sofort zu einem siegreichen 
Angriff:  

21...¥e7-b4+  22.¥e3-d2  £h5-e5+  
23.¥f1–e2  ¤d5-f4 (D2)  24.0–0  

Falls  24.£a7-e3  ¤f4xg2+  mit Damengewinn! 

24...¤f4xe2+  25.¢g1–h1  ¥b4xd2   

Verzettele dich nicht wie hier mit einem Bauernge-
winn, der nichts an der aktuellen Stellung ändert, aber 
die Dame aus dem eigentlichen Kampfbereich ab-
zieht. Und Königssicherheit ist stets der wichtigste 
Punkt bei jeder Planung!  
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-trk+-tr0 
7wQ-zp-+pzp-0 
6-+-+-+-zp0 
5+p+-wq-+-0 
4-vlP+-sn-+0 
3+-+-+-+P0 
2PzP-vLLzPP+0 
1+-+RmK-+R0 
xiiiiiiiiy 



 
XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzp-0 
6p+l+p+-zp0 
5+p+nvL-+-0 
4-+pzPP+-+0 
3wq-+-+P+-0 
2-+-+-+PzP0 
1+-tRRwQ-mK-0 
xiiiiiiiiy 

7. Amira (1457) - Vitalina (1579) 
WM gu8 2025  KAZ - RUS 

Vitalina wollte die Damen tauschen und dann ihre 
starken Freibauern laufen lassen. Aber sie hatte viel 
zu kurz gerechnet und nicht gesehen, dass danach ihr 
Springer in der Falle sitzt:  

26...£a3-e3+  
27.£e1xe3  ¤d5xe3  
28.¦d1–e1 (D2)  f7-f6  
29.¥e5-f4  ¤e3-d5  

Oder auch 29...¤e3xg2  30.¢g1xg2 

30.e4xd5  ¥c6xd5  und auch die Freibauern können 
den fehlenden Turm nicht kompensieren.   

 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+0 
7+-+-+pzp-0 
6p+l+p+-zp0 
5+p+-vL-+-0 
4-+pzPP+-+0 
3+-+-snP+-0 
2-+-+-+PzP0 
1+-tR-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 
 
XABCDEFGHY 
8r+l+k+-tr0 
7zppzp-wqpzp-0 
6-+nzp-sn-zp0 
5vl-+-+-+-0 
4-+L+P+-+0 
3+QzP-+N+P0 
2P+-+-zPP+0 
1tRNvL-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 
 

8. Aisha (1512) - Symbat (1503) 
WM gu8 2025;  KAZ - KAZ 

Die Dame steht vor ihrem König auf einer Linie, die 
sich zu öffnen droht. Das ist stets eine sehr gefährli-
che Situation und Aisha nutzte das gekonnt aus:  

11.e4-e5  0–0  12.e5xf6 

Falls  11...d6xe5  12.¥c1–a3  £e7-d7  
13.¤f3xe5  ¤c6xe5 (D2)  14.¦e1xe5+  ¢e8-d8  
15.¥a3-e7+  und das gewinnt Material. 

Das kleinere Übel ist   
11...¤c6xe5  12.¤f3xe5  d6xe5  
13.£b3-b5+  ¥c8-d7  14.£b5xa5 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8r+l+k+-tr0 
7zppzpq+pzp-0 
6-+-+-sn-zp0 
5vl-+-sn-+-0 
4-+L+-+-+0 
3vLQzP-+-+P0 
2P+-+-zPP+0 
1tRN+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 



 
XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr0 
7zppzpn+pzpp0 
6-+-+-sn-+0 
5+-+p+-vL-0 
4-+-zP-+-+0 
3+-sN-+-+-0 
2PzP-+PzPPzP0 
1tR-+QmKLsNR0 
xiiiiiiii 

9. Amira (1464) - Navika (1401) 
WM gu8 2025; KAZ - CAN 

Tatsächlich hätte Amira den Bd5 gewinnen können, 
dafür aber die Partie verloren, noch bevor sie richtig 
angefangen hätte. Es handelt sich nämlich um eine 
Eröffnungsfalle, die du dir merken solltest.  
Mit 6.e2-e3  vermied sie diese und nach 6...c7-c6  
war die Partie ausgeglichen und endete später remis.  

Nach  6.¤c3xd5??  ¤f6xd5  7.¥g5xd8  ¥f8-b4+  
(D2) gewinnt Navika die Dame gleich wieder zurück,   

8.£d1–d2  ¢e8xd8  

Oder auch gleich  8...¥b4xd2+  

9.e2-e3  ¥b4xd2+  10.¢e1xd2  mit Mehrfigur.   
 
 
 

XABCDEFGHY 
8r+lvLk+-tr0 
7zppzpn+pzpp0 
6-+-+-+-+0 
5+-+n+-+-0 
4-vl-zP-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2PzP-+PzPPzP0 
1tR-+QmKLsNR0 
xiiiiiiiiy 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-tr0 
7+-zp-+-+p0 
6p+-+rzp-+0 
5+-+pzP-zp-0 
4-vl-+-+-+0 
3+P+-+PvLP0 
2P+P+RzP-+0 
1+-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

10. Mia (1444) - Aikaterini 
EU Rapid gu8 Thessaloniki 2025;  ALB - GRE 

In der Partie brachte Mia ihren Turm mit  23.¦e1–d1? 
in Sicherheit und nach  23...c7-c6  hatte sie nur ge-
ringen Vorteil.   

Doch sie konnte den Angriff auf den Turm ganz ein-
fach ignorieren einen schnellen Gewinn erreichen: 

23.e5xf6  ¦e6xe2  

Noch schlimmer macht es   
23...¥b4xe1?  24.¦e2xe6+ (D2)  ¢e8-f7  25.¦e6xe1   
und der f-Bauer ist sogar sicher, denn auf   
25...¢f7xf6??  folgt der Spieß  26.¥g3-e5+  

24.¦e1xe2+  ¢e8-f7  25.¥g3xc7 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-tr0 
7+-zp-+-+p0 
6p+-+RzP-+0 
5+-+p+-zp-0 
4-+-+-+-+0 
3+P+-+PvLP0 
2P+P+-zP-+0 
1+-+-vl-mK-0 
xiiiiiiiiy 



 
XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+0 
7+R+-+-+-0 
6-+K+-zp-zp0 
5+Nvl-tr-+-0 
4-zp-+-+-+0 
3+P+-+P+-0 
2-zP-+-+PzP0 
1+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

11. Emily Jiaying (1696) - Linyu (1568) 
WM gu8 2025,  USA - NZL 

In der Partie zog Linyu    

49.¤b5-c7+  ¢e8-f8 50.¦b7-b5 (D2)  ¥c5-d4,  
was auf Dauer auch gewinnt und es gibt auch andere 
gute Fortsetzungen.  
Doch stärker und einfacher war  49.f3-f4   
und der Turm wird von der 5.Reihe vertrieben,   

49...¦e5-f5  [49...¦e5-h5]  50.g2-g4   
und der Turm muss die Reihe verlassen, der Läufer 
geht verloren.  
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+0 
7+-sN-+-+-0 
6-+K+-zp-zp0 
5+Rvl-tr-+-0 
4-zp-+-+-+0 
3+P+-+P+-0 
2-zP-+-+PzP0 
1+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

D2 

XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+0 
7zppzpq+pzp-0 
6-+n+-+-zp0 
5+N+-+-+Q0 
4-+l+-+-+0 
3+-zP-+-sNP0 
2PzP-+-zPP+0 
1+-+RtR-mK-0 
xiiiiiiiiy 

12. Jessica (1539) - Viktoriya Yu (1575) 
WM gu8 2025;  LBN - RUS 

Es ist kein Problem für Viktoriya Yu, sondern eine 
Chance, die sie auch nutzte. Der Turmtausch ermög-
licht der Dame das Eindringen in die weiße Stellung, 
was fast immer vorteilhaft ist, so auch hier:  

20...¦e8xe1+  21.¦d1xe1  £d7-d2 (D2)  22.¦e1–b1  
Nicht besser ist  22.¦e1–e4  £d2-d1+  
23.£h5xd1  ¦d8xd1+  24.¢g1–h2  ¥c4xb5 

22...£d2-d3 
Klar besser ist  22...¦d8-d5  23.£h5-g4  ¥c4xb5  
und die Gabel  24.c3-c4  kann Jessica mit  
24...¦d5-d4 entgiften! 
23.¤b5-a3  ¥c4xa2  
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+0 
7zppzp-+pzp-0 
6-+n+-+-zp0 
5+N+-+-+Q0 
4-+l+-+-+0 
3+-zP-+-sNP0 
2PzP-wq-zPP+0 
1+-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 
 



 
XABCDEFGHY 
8-+-tr-mk-+0 
7zpp+-+pzp-0 
6-+p+-zpp+0 
5+-+P+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-zP-+-mKP0 
2PzP-tR-zPP+0 
1+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 

13. Chuhan (1558) - Anastasia (1495) 
WM gu8 2025;  CHN - GEO 

Nein, nach  29...c6xd5  30.¦d2xd5  ¦e8-e2  
wäre das Endspiel auf Remisbreite geblieben. Nun 
aber macht der Bauer das Rennen: 
30.d5xc6  ¢f8-e7  
Nach  30...¦d8xd2 (D2)  ist der Bauer nicht mehr zu 
stoppen,  31.c6-c7 -- 32.c7-c8£+ 
31.¦d2xd8  ¢e7xd8  32.c6xb7   
und das Bauernendspiel ist leicht gewonnen.  

Die Lösung wurde hier erschwert, weil sie mit einem 
Zug beginnt, der wie ein Patzerzug aussieht. Doch 
hinter solchen scheinbar "dummen Zügen" verbirgt 
sich manchmal eine überraschende Kombination- 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+0 
7zpp+-+pzp-0 
6-+P+-zpp+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-zP-+-mKP0 
2PzP-tr-zPP+0 
1+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+0 
7+ptr-+qvlQ0 
6p+-zprzppvL0 
5+-zp-+-+-0 
4-+-+P+-+0 
3zP-+P+R+-0 
2-zPP+-+-zP0 
1+-+-+R+K0 
xiiiiiiiiy 
 

14. Amelia (1516) - Aminabonu (1485) 
WM gu8 2025;  UKR - USB 

Mit  34.£h7xg7+  £f7xg7  35.¦f3xf6+  ¦e6xf6  
36.¦f1xf6+  ¢f8-g8  37.¥h6xg7  ¢g8xg7   

hätte Amelia ein gewinnbares Endspiel erreicht. Aber 
besser ist, die Fesselungen zu einem taktischen Ge-
winn zu nutzen:  

4.£h7-h8+  mit Figurengewinn oder viel schlimmer  

34...£f7-g8??  35.¦f3xf6+  ¦e6xf6  
36.¦f1xf6+  ¦c7-f7  37.¥h6xg7+ (D2)  ¢f8-e7  
38.¦f6-e6+  

Oder gleich  38.£h8xg8  ¦f7xf6  39.¥g7xf6+ 

38...¢e7xe6  39.£h8xg8  1–0 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mkqwQ0 
7+p+-+rvL-0 
6p+-zp-tRp+0 
5+-zp-+-+-0 
4-+-+P+-+0 
3zP-+P+-+-0 
2-zPP+-+-zP0 
1+-+-+-+K0 
xiiiiiiiiy 

 



 
XABCDEFGHY 
8r+l+kvl-tr0 
7zpp+-+-zpp0 
6-+n+p+-+0 
5+-+-+-sN-0 
4-+-zp-+-+0 
3+-+LvL-+P0 
2Pwq-+-zPP+0 
1tR-+Q+RmK-0 
xiiiiiiiiy 
 

15. Symbat (1503) - Ada Zeynep (1480) 
WM gu8 2025;  KAZ - TUR 

Den Angriff auf den Läufer konnte Symbat einfach ig-
norieren. Nötig war  17...g7-g6  oder  17...¥f8-e7 , 
um eine Variante eines über 400 Jahre alten Reinfalls 
zu vermeiden.  
18.£d1–h5+  ¢e8-d7  
Falls  18...g7-g6  19.¥d3xg6+  ¢e8-e7 (D2)   
20.¥g6-e8  (Oder  20.¥g6xh7 -- 21.£h5-f7+) 
19.£h5-f7+  ¢d7-d8  
In der Partie folgte schwach 20.¥e3-c1??  
Klar besser war  20.¥e3-f4;  oder 
20.¤g5xe6+  ¥c8xe6  21.¥e3-g5+ 

Es gibt hier viele taktische Varianten, die wir nicht alle 
zeigen können. Bau die Stellung nachher auf und 
analysiere sie. 
 
 

XABCDEFGHY 
8r+l+-vl-tr0 
7zpp+-mk-+p0 
6-+n+p+L+0 
5+-+-+-sNQ0 
4-+-zp-+-+0 
3+-+-vL-+P0 
2Pwq-+-zPP+0 
1tR-+-+RmK-0 
xiiiiiiiiy 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+0 
7+-zp-+-zpp0 
6Q+p+q+-+0 
5+-+p+-+-0 
4-+-+n+-+0 
3+-+-+N+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1tR-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 
 

16. Shuyao (1692) - Symbat (1503) 
WM gu8 2025;  CHN - KAZ 

Nach  20...h7-h6?  21.£a6-e2  war die Stellung nur 
ausgeglichen und Shuyao verlor später. Sie ließ einen 
Standardangriff aus, der leicht und schnell gewonnen 
hätte:  

20...¦f8xf3  21.g2xf3  £e6-g6+ (D2)   
22.¢g1–f1  

Natürlich nicht  22.¢g1–h1??  ¤e4xf2# 

22...¤e4-d2+!  23.¢f1–e2  £g6xc2   
Dem eingeklemmten König droht  24.-- ¦d8-e8#, 
was nur mit Materialverlust abzuwehren ist. 
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+0 
7+-zp-+-zpp0 
6Q+p+-+q+0 
5+-+p+-+-0 
4-+-+n+-+0 
3+-+-+P+-0 
2PzPP+-zP-zP0 
1tR-+-tR-mK-0 
xiiiiiiiiy 



 
XABCDEFGHY 
8-vL-+-+k+0 
7+l+-+pzp-0 
6p+-+psn-zp0 
5+-zp-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+QzP-+P+-0 
2PzP-+q+PzP0 
1+-+R+-+K0 
xiiiiiiiiy 
 

17. Byadwal (1510) - Ke Chien (1564) 
WM gu8 2025;  IND - TPE 

In der Partie folgte  23...c5-c4  und sie endete später 
Remis. Das hätte Ke Chien auch gleich haben können 
mit: 

23...¥b7xf3  24.g2xf3  £e2xf3+ 25.¢h1–g1 £f3-e3+  
usw., Dauerschach. Der Gewinnzug war   

23...¤f6-g4  (D2)  24.h2-h3  

Nur scheinbar hilft  24.¥b8-g3, denn es folgt   
24...¥b7xf3  25.g2xf3  ¤g4-e3  26.¦d1–g1  £e2xf3+  
27.¦g1–g2  £f3xg2# 

24...£e2xd1+  25.£b3xd1  ¤g4-f2+ 
Mit einfach gewonnenem Endspiel.  
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-vL-+-+k+0 
7+l+-+pzp-0 
6p+-+p+-zp0 
5+-zp-+-+-0 
4-+-+-+n+0 
3+QzP-+P+-0 
2PzP-+q+PzP0 
1+-+R+-+K0 
xiiiiiiiiy 
 
XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+0 
7+-wqn+-mk-0 
6p+-+-+psN0 
5+-+lzp-zP-0 
4-zp-+N+-+0 
3+-+-+R+-0 
2PzPP+-+-wQ0 
1+-mK-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 

18. Viktoriya Yu (1575) - Ilaria Martina (1492) 
WM gu8 2025;  RUS - ITA 

Ilaria kann den Springer nicht schlagen, denn dann 
folgt Matt:   
31...¥d5xe4  32.¦f3-f7+  ¢g7-h8 (D2)   
33.¤h6-f5+  ¢h8-g8  34.£h2-h7#  
Aber sie kann dennoch Material gewinnen: 

31...£c7xc2+  32.£h2xc2  ¦c8xc2+  
33.¢c1xc2  ¥d5xe4+  34.¦f3-d3  ¤d7-c5  

Der gefesselte Turm wird noch einmal angegriffen und 
das sichert den Gewinn:  

35.¢c2-d2  ¥e4xd3  [35...¤c5xd3]    
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+-mk0 
7+-wqn+R+-0 
6p+-+-+psN0 
5+-+-zp-zP-0 
4-zp-+l+-+0 
3+-+-+-+-0 
2PzPP+-+-wQ0 
1+-mK-+-+-0 
xiiiiiiiiy 



 
XABCDEFGHY 
8-trntR-+-+0 
7zpl+-mk-tr-0 
6-+-+p+-zp0 
5+p+-zPp+q0 
4-+p+-zPp+0 
3+-zP-sN-wQ-0 
2PzP-+-+PzP0 
1+-mK-vL-+R0 
xiiiiiiiiy 
 

19. Zere (1619) - Amira (1464) 
WM gu8 2025;  KAZ - KAZ 

In der Partie zog Zere  35.¦d8-d4 wonach sie immer 
noch besser stand. Aber sie hätte mit weiterem Angriff 
noch viel mehr erreichen können: 

35.£g3-h4+  Greift an und deckt zugleich den Turm.  

35...£h5xh4  36.¥e1xh4+  Der Läuferzug macht zu-
gleich den Weg für den zweiten Turm frei.  

36...¢e7-f7  37.¦h1–d1  ¥b7-c6  38.¦d8-h8 (D2)  
38...¦g7-g8  39.¦h8xh6    

Falls  38...¦g7-g6?  39.¦d1–d8  mit Figurengewinn 
oder noch schlimmer  
39...¥c6-b7  40.¦d8-d7+  ¤c8-e7  41.¦d7xe7#  
 
 
 

XABCDEFGHY 
8-trn+-+-tR0 
7zp-+-+ktr-0 
6-+l+p+-zp0 
5+p+-zPp+-0 
4-+p+-zPpvL0 
3+-zP-sN-+-0 
2PzP-+-+PzP0 
1+-mKR+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+0 
7vL-+-+pzp-0 
6-+p+-+-zp0 
5+-+-zp-+-0 
4P+-+R+-+0 
3+-+-+-+P0 
2-+-+-zPPmK0 
1tr-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 

20. Marta -Valeriia, 
EU-Rapid gu8 Thessaloniki, 2025 

In der Partie folgte  28.¦e4xe5  ¦a1xa4  29.¥a7-e3 
Das Endspiel ist zwar gewonnen. kann aber noch 
lange dauern. Es ist leichter für den Verteidiger, wenn 
alle Figuren nur auf einem Flügel stehen. Viel schnel-
ler und leichter gewinnt:  
28.¥a7-b6  f7-f6  29.a4-a5  ¢g8-f7  
30.¦e4-c4 -- 31.¦c4xc6  

 

 




