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HAURNIERORDNUNG
des Sch@mdnl Nordrhein-Westfalen e.V. (BTO)

Vorbemerkung:

Die mit (g) = generell gekennzeichneten Bestimmungen sind
auch fiir alle Unterorganisationen des Bundes verbindlich.
Fir die anderen Bestimmungen kénnen in den Unterorganisa—
tionen eigene Regelungen getroffen werden, die aber dem
Sinn der BTO nicht widersprechen diirfen.

ALLGEMETINES
Spielbetrieb

Im Schachbund Nordrhein-Westfalen werden nachfolgende Tur-—
niere jahrlich ausgetragen:

Einzelmeisterschaft,

Einzelmeisterschaft der Damen,

Mannschaftsmeisterschaft,

Pokaleinzelmeisterschaft,

Pokalmannschaftsmeisterschaft (Viererpokal),
Blitzeinzelmeisterschaft,

Blitzmannschaftsmeisterschaft,

Die jeweiligen Sieger aus den Bundesturnieren erhalten fiir
das betreffende Jahr (Spieljahr) den Titel "Meister" (Da-
men—-, Mannschafts- usw.) von Nordrhein-Westfalen.

Den Jugendspielbetrieb regelt die Spielordnung der Schach—
jugend Nordrhein-Westfalen.

Fiir alle Meisterschaften diirfen nur Ehrenpreise und keine
Geldpreise ausgesetzt werden.

Das Spieljahr beginnt am 1.9. eines jeden Jahres.

Spielberechtigung (g)

Zu allen Meisterschaften sind nur Spieler zugelassen, die
ordentliches Mitglied eines dem Schachbund Nordrhein—
Westfalen angeschlossenen Vereins sind und fiir die dem
Verein ein giiltiger SpielerpaB des Deutschen Schachbundes
oder eine vorlaufige Spielgenehmigung vorliegt. Spieler-
paBordnung des DSB siehe Anlage 1.

Bei Mannschaftskampfen der NRW-Liga diirfen je Mannschaft
bis =zwei Spieler gemeldet bzw. eingesetzt werden, die
nicht die deutsche Staatsangehorigkeit besitzen.

Jeder Spieler kann wdhrend eines Spieljahres nur fiir einen
Verein Mannschaftskampfe bestreiten und nur an offiziellen
Einzel- und Mannschaftsmeisterschaften der diesem Verein
iibergeordneten Organisationen (Bezirk, Verband, Bund)
teilnehmen.

Das gilt nicht filir Wettkdmpfe in der Nationalmannschaft
des Heimatlandes und fiir FIDE-Turniere.
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Treten Spieler ohne Spielerauswe’ = oder mit nicht ord-
nungsgem3dBen Spielerausweisen an;’ 1d Mannschaftsfiihrer
und Turnierleiter gehalten., diese § er nur unter Vorbe-
halt spielen zu lassen. Der Vorbeha}!’ﬁuﬁ auf dem Spielbe-—
richt vermerkt werden. Der zustidndige Spielleiter priift
den -Sachverhalt. Liegt ein Verschulden des Vereins vor,
wird dieser in BuSe genommen.

Die Bereiche konnen die Priifung der Spielberechtigung der
in ihren Klassen eingesetzten Spieler anhand der Alpha-
Listen der Zentralen PaSstelle zulassen.

Spielverkehr (g)

Der Spielverkehr
fihrt:

auf Bundesebene,
auf Verbandsebene,
auf Bezirksebene.
Jeder Bereich wird in eigener Verantwortung durch seinen
Spielleiter (SpielausschuB) geleitet.

Jeder Bereich ist berechtigt, in eigener Verantwortung
Einzel- und Mannschaftsmeisterschaften auszutragen.

Die Zahl der aufsteigenden Einzelspieler oder Mannschaften
wird jeweils von dem Bereich bestimmt, in den der Aufstieg
erfolgen soll.

Einzelspieler und Vereine diirfen nur an Turnieren und
Mannschaf tskdampfen solcher Organisationen teilnehmen, die
vom Schachbund Nordrhein-Westfalen anerkannt sind und kei-
ner Sperre unterliegen.

im Bund wird in drei Bereichen durchge-—

Bufien (g)

Vereine, die gegen die Turnierordnung verstoBfen, kdénnen
mit BuBen belegt werden.

Die BuBen konnen in Verwarnung, Verweis, GeldbuBe, Punkt-—
abzug, Sperre fiir das restliche Spieljahr oder Herabstu-
fung bestehen. Sperren koénnen auf einzelne Mannschaften
beschrankt werden.

Einzelspieler, die gegen die Turnierordnung verstofen,
konnen mit BuBen in Form einer Verwarnung, eines Verwei-
ses, der Verlusterkldarung von Partien, GeldbuBen oder
Sperre bis zu einem Jahr belegt werden.

Das Nichtantreten 2zu einem Mannschaftskampf und das Zu-
riuckziehen einer Mannschaft nach Turnierbeginn werden mit
GeldbuBen geahndet.

Die Hohe der hochstzuldssigen GeldbuBe wird vom Bundeskon-—
gre8 auf Vorschlag des Bundesvorstandes fiir das jeweils
nachste Spieljahr festgesetzt.

BuSen werden vom Spielleiter desjenigen Bereichs verhangt,
in dessen Spielbetrieb sich der Versto8 gegen die Turnier—
ordnung ereignet hat. Sperren bediirfen der Zustimmung des
Spielausschusses.

Die Protest— und Berufungsinstanzen kénnen in bei ihnen
anhdngigen Verfahren BuBen verhangen.
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Einspriche, Priiieste, Berufungen (g)

Entstehen Z\@en Mannschaf tsfiihrern oder (bei Einzel-—
wettkampfen) ielern Meinungsverschiedenheiten iiber die
Auslegung der Turnierordnung oder der Spielregeln ein-
schlieBlich der Turnierausschreibung, kann jeder von:ihnen
innerhalb von 5 Tagen die Entscheidung des zustandlgen
Spielleiters beantragen.

Gegen Entscheidungen des Spielleiters ist Protest, gegen
Protestentscheidungen Berufung statthaft.

Entscheidungen sind mit Rechtsmittelbelehrung zu versehen.
In der Rechtsmittelbelehrung ist die Anzahl der einzurei-
chenden Ausfertigungen des Rechtsmittels und der beizufi-
genden Unterlagen anzugeben.

Protest bzw. .Berufung sind auch zuldssig, wenn trotz An—
trags eine Entscheidung unterbleibt.

Uber Proteste gegen Entscheidungen eines Spielleiters ent-
scheidet der Spielausschuf desselben Bereichs. Uber Prote-—
ste gegen Erstentscheidungen eines Spielausschusses ent-—
scheidet der SpielausschuB des nachsthdoheren Bereichs, auf
Bundesebene das Bundesturniergericht.

Rechtsmittel konnen eingelegt werden von

demjenigen, gegen den eine Bufe ausgesprochen wurde,
denjenigen Vereinen oder Einzelspielern, iiber deren Spiel-
ergebnis entschieden wurde,

denjenigen Vereinen oder Einzelspielern, deren Turnier-
sieg, Auf- oder Abstieg von der Entscheidung beeinf luBt
werden,

dem zustandigen Spielleiter.

Proteste und Berufungen sind innerhalb von 10.Tagen beim
Vorsitzenden der entscheidenden Instanz per Einschreiben
oder gegen Empfangsbestatigung einzulegen. Gleichzeitig
sind sie schriftlich =zu begriinden. Unterlagen (gesamter
vorliegender Schriftwechsel) sind in geniigender Anzahl
einzureichen. Innerhalb dieser Frist ist auch die volle
Gebiihr an den Empfdanger des Rechtsmittels zu iliberweisen.
Die Frist rechnet vom Datum des Poststempels der angefoch-—
tenen Entscheidung (der Umschlag ist zum Beweis mit einzu-—
senden) bis zum Datum des Poststempels des Rechtsmittels.
Der fristgerechte Eingang eines Rechtsmittels ist inner-—
halb von 8 Tagen schriftlich zu bestatigen.

Die Gebiihren betragen:

bei Protest im Bezirk 60,— DM
. ‘bei Protest im Verband loo,- DM
bei Protest im Bund 130,- DM
bei Berufung zum Verband 150,- DM
bei Berufung zum Bund 200,—- DM
bei Berufung zum Bundesturnlergerlcht 250,— DM

Rechtsmittel haben keine aufschiebende W1rkung. jedoch
kann eine Entscheidung auf Antrag vom Vorsitzenden der
bisherigen oder neuen Instanz vorlaufig aufer Vollzug ge-
setzt oder in der Wirkung beschrankt werden.

Rechtsmittel konnen bis spdtestens 8 Tage vor dem ange-
setzten Verhandlungstermin zuriickgenommen werden. In die—
sem Fall werden die Gebiihren nach Abzug aller Auslagen er-
stattet.
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' weitere

An einer Rechtsmittelentscheidung arf nicht mitwirken,
wer - in derselben Sache in unterer stanz tatig war oder
Mitglied eines .Vereins ist, der ler dessen Mitglied
rechtsmittelberechtigt (5.4) ist.
Vor einer Rechtsmittelentscheidung ist allen Berechtigten
(5.4) und dem Spielleiter Gelegenheit zur schriftlichen
oder miindlichen Stellungnahme zu geben.

Enthdlt die BTO zu einer strittigen Frage keine Regelung,
so konnen dhnliche Regelungen sinngemd8 herangezogen wer—
den. Dies gilt nicht fiir BuSen und Sperren.

Entscheidungen sind zu verkiinden und allen Beteiligten mit
Begriindung schriftlich bekanntzugeben.

Wird ein Rechtsmittel rechtskrdaftig verworfen oder zu-
riickgewiesen, verfallen die Gebiihren. Wird ihm rechtskraf—
tig entsprochen, werden die gezahlten Gebiihren erstattet.
Bei Teilerfolg ist nach dem MaB des Erfolges unter Beriick—
sichtigung der Auslagen zu entscheiden, welcher Betrag er-—
stattet wird.

Wird einer Berufung stattgegeben, konnen die Gebiihren der
Protestinstanz auferlegt werden, sofern deren Entscheidung

. nicht durch die Bundesturnierordnung gedeckt ist.

EINZELMEISTERSCHAFTEN
Einzelmeisterschaft

Uber die Zulassung zu den Bezirks— und Verbandseinzelmei-—
sterschaften entscheiden die Bezirke und Verbande.

Zu der Einzelmeisterschaft des SBNRW werden zugelassen:

je ein Spieler aus jedem Verband., Die beiden mitglieder-—
stdarksten Verbdnde stellen je einen weiteren Spieler.

die Absteiger aus der letzten Deutschen Einzelmeister-—
schaft (DEM). Diese Vorberechtigung bleibt fiir das nachste
Jahr erhalten, wenn ein Spieler an der NRW-Einzelmeister-—
schaft im Jahr der DEM nicht teilnimmt. Vorberechtigte
Spieler, die nicht an der DEM teilgenommen haben, miissen
in der nachsten NRW-Einzelmeisterschaft starten. Machen
sie von diesem Startrecht keinen Gebrauch, verfallt die
Vorberechtigung.

die ersten Vier der letzten NRW-Einzelmeisterschaft, so-
fern sie nicht fiir die DEM startberechtigt sind.

der Pokalmeister (NRW-Meister im Einzelpokal) .

ein Vertreter des Ausrichters.

Freiplatze vergibt der Bundesspielausschuf auf Antrag.

Die Zahl der Teilnehmer soll 14 betragen. Bei bis zu. 14
Teilnehmern wird ein Rundenturnier, bei mehr als 14 Teil-
nehmern ein Turnier nach Schweizer System ausgetragen.

Die Zahl der Aufsteiger zur Deutschen Einzelmeisterschaft
richtet sich nach der Turnierordnung des Deutschen Schach-
bundes. 1 ¢

Ist zwischen 2zwei gleich plazierten Spielern ein Stich-
kampf um die Teilnahme an der Deutschen Einzelmeister-
schaft erforderlich, weil:- nur einer von ihnen nominiert
werden kann, spielen sie einen Wettkampf iiber zwei Par—
tien. Endet dieser Wettkampf unentschieden, werden zwei
Partien gespielt. Entsteht auch dann Gleichstand,
entscheidet das Los.
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‘Zu den

EinzelmeistersSihaft der Damen

Die Zahl desiyli lnehmerinnen betrdgt grundsédtzlich 8.

kann vom Bu sspielausschuB auf lo erhoht werden. w
besonders forderungswiurdige Spielerinnen vorhanden sind
Teilnahmeberechtigt sind:

die Siegerin der letzten Einzelmeisterschaft, sofern

nicht bei der Deutschen Damen-Einzelmeisterschaft (DL
spielberechtigt ist.

eine Spielerin aus jedem Verband.

die Absteigerinnen aus der letzten DDEM. Diese Vorbere
tigung bleibt fiir das nachste Jahr erhalten. wenn e
Spielerin an der NRW-Einzelmeisterschaft der Damen im J
der DDMM nicht teilnimmt. Vorberechtigte Spielerinnen,

nicht an der DDEM teilgenommen haben, miissen in der na
sten NRW-Einzelmeisterschaft der Damen starten. Machen

von diesem Startrecht keinen Gebrauch, verfallt die Vor
rechtigung.

die vom BundesspielausschuB auf Antrag fir Freiplatze

gelassenen Spielerinnen.

Einladungsfrist

Einzelmeisterschaften des SBNRW muBf spatester
Wochen vor Turnierbeginn eingeladen werden.

Entscheidung bei Punktgleichheit
Erreichen bei Meisterschaften 2zwei oder mehrere Spie
Punktgleichheit, entscheidet fiir die Reihenfolge des T
nierstandes das Wertungssystem Sonneborn-Berger. Erg
sich auch hiernach ein Gleichstand zwischen mehreren Sp
lern,. zdhlt ein Remis mit Schwarz in der Turniertabe
als Gewinn.

Handelt es sich bei dem Gleichstand um die Entscheid
Uiber den 1.Platz, so ist bei zwei Spielern ein Stichka
iiber 2zwei Partien, bei mehreren Spielern ein einrundi
Turnier auszutragen. Ergibt sich auch hiernach Glei
stand, gilt die Regelung nach Punkt 9.1.

Bei nach Schweizer System ausgetragenen Turnieren gel
die obigen Bestimmungen mit der MaBgabe. daB anstatt n
System Sonneborn-Berger nach System Buchholz zu wer
A=A

BLITZMEISTERSCHAFTEN
Blitzeinzelmeisterschaft

Die Gesamtzahl der Teilnehmer
spielausschuB festgelegt.
Vorberechtigt ist der NRW-Blitzmeister des Vorjahres.
Ausrichter kann einen Teilnehmer benennen. Die lbri
Platze werden von den Verbanden entsprechend der Zahl
rer Mitglieder besetzt.

wird jeweils vom Bund

SBNRW - Turnierordnung (BTO) 9/86 115!
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Entsteht auf dem ersten -Platz od; T auf dem letzten zur
Teilnahme an der nachsten Deutschen” ‘tzmeisterschaft be-
rechtigenden Platz Punktgleichh werden bei zwei
punktgleichen Spielern zWei Stichk pfpartien ausgetra-
gen. Ergibt sich auch danach Gleichstand, entscheidet die
erste gewonnene weitere Stichkampfpartie. Bei mehreren
punktgleichen Spielern wird ein einrundiges Turnier ausge-
tragen. Ergibt sich auch dann Gleichstand, wird gelost.
Fir die erste Stichkampfpartie werden die Farben gelost,
danach gewechselt. Die Reihenfolge eines einrundigen Tur-
niers wird ausgelost.

Die ©Spielregeln sind dieser Turnierordnung beigefiigt (An-
Tages2)n

Blitzmannschaftsmeisterschaft

Die Gesamtzahl der jeweils teilnehmenden Mannschaften wird
vom BundesspielausschuB zu Beginn des Jahres der Meister-—
schaft festgelegt.

Vorberechtigt ist der Meister des Vorjahres, sofern er
nicht zur Deutschen Blitzmannschaftsmeisterschaft zugelas—
sen 18t

Der Ausrichter kann eine Mannschaft benennen. :

Die ubrigen Platze werden von den Verbanden entsprechend
der Zahl ihrer Mitglieder besetzt.

Die erstplazierte Mannschaft eines Vereins, der bereits
fir die Deutsche Mannschaftsblitzmeisterschaft vorberech—
tigt ist, wird nicht als Aufsteiger gemeldet.

Gespielt wird mit Vierer-Mannschaften. Ein filinfter Spieler
kann als Ersatzspieler unter Aufriicken der ibrigen Spieler
angereiht werden.

Die fir die erste Runde gemeldete Rangfolge kann wahrend
des Turniers nicht gedndert werden. Veranderte Rangfolge
fihrt zum Verlust des Mannschaftskampfes.

Entsteht auf dem ersten Platz oder auf dem letzten zur
Teilnahme an der Deutschen Blitzmannschaftsmeisterschaft
berechtigenden Platz Mannschaftspunkt-Gleichheit, ent-
scheidet die Anzahl der im Turnier erzielten Brettpunkte.
Ist auch sie gleich, wird bei zwei punktgleichen Mann-—
schaften ein Stichkampf mit vertauschten Farben gespielt.
Endet er unentschieden, ist Berliner Wertung fiir den
Stichkampf anzuwenden. Fiihrt auch das zu Punktgleichheit,
entscheidet der erste nach vorstehenden Wertungsmerkmalen
entschiedene weitere Stichkampf.

Bei mehr als zwei punktgleichen Mannschaften wird ein ein-
rundiges Stichturnier ausgetragen. Bei Mannschaftspunkt——
Gleichheit in dem Stichturnier sind die o.a. Hilfswertun-
gen, bezogen auf das Stichturnier, anzuwenden.

Die Spielregeln sind dieser Turnierordnung beigefiigt (An—
lage 2).
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120

12.4

13.

181

13,2

13.3

13.4

14.

15.
15.1
15.2

POKALMEZISTERSCHAFTEN
Pokaleinzel ma«evrschaft (D&hne-Pokal )

Jeder Verband stellt einen Teilnehmer. Die beiden mitglie-
derstarksten Verbande stellen je einen weiteren Teilneh-
mer, so daB die erste Runde mit 8 Spielern ausgetragen
wird.

Die Paarungen werden ausgelost, verbandsgleiche Spieler
dirfen erst im Endspiel aufeinandertreffen.

Von der zweiten Runde ab ist moglichst auf Wechsel des
Heimrechts zu achten.

Der Gastgeber fiihrt die schwarzen Figuren.

Endet die Partie remis, sind zwei Kurzpartien (Bedenkzeit
5 Minuten je Spieler) zu spielen. Zur ersten Kurzpartie
werden die Farben ausgelost, danach gewechselt. Ergibt
sich nach denh Kurzpartien Gleichstand. entscheidet die er-
ste gewonnene weitere Kurzpartie.

Fir- die Kurzpartien gelten die Spielregeln der Blitzein-
zelmeisterschaft.

Pokalmannschaftsmeisterschaft (Vierer-Pokal)

Jeder Verband stellt eine Mannschaft. Die beiden mitglie-
derstarksten Verbande stellen je eine weitere Mannschaft,
so daB die erste Runde mit 8 Mannschaften besetzt ist.
Zugelassen sind nur Vereinsmannschaften. Die Rangfolge der
Mannschaftsmeisterschaft ist einzuhalten.

Die Paarungen werden so ausgelost, cdaB in der ersten Runde
der Erste des mitgliederstarksten Verbandes gegen den
Zweiten des zweitstarksten Verbandes und der Erste des
zweitstarksten Verbandes gegen den Zweiten des stdrksten
Verbandes antreten muB. Verbandsgleiche Mannschaften dir-
fen erst im Endspiel zusammentreffen.

Bei unentschiedenem Ausgang einer Begegnung wird die Ber-
liner Wertung angewandt. Fiihrt auch das zu Gleichstand,
ist zwischen den Mannschaftsfiihrern zu losen.

MANNSCHAFTSMEISTERSCHAFT
Berechtigung (g)

Bei allen Mannschaftsmeisterschaften durfen nur reine Ver-
einsmannschaften starten.

Mannschaftsstédrke

Die Mannschaftsmeisterschaft wird in den Seniorenklassen
mit B8er-Mannschaften ausgetragen.

Eine Mannschaft gilt nach Einsatz der Halfte ihrer Spieler
als angetreten.

SBNRW - Turnierordnung (BTO) 9/86 . 15 7
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16.1

16.2
1673

16.4

OO

16.6

657

16.8

Rangfolge (g)

Der Verein meldet seine Mannsc (en) bis zu dem vom
Spielleiter angegebenen Termin, de™nach dem 10.7. liegen
muB, schriftlich in verbindlicher Reihenfolge.

Die Reihenfolge kann wahrend eines Turniers nicht gedndert
werden.

Zugdnge sind Spieler, fir die der Verein einen SpielerpafB
bzw. eine vorldaufige Spielgenehmigung erst nach dem Melde-—
termin gemdB Ziffer 16.1 beantragt hat. Sie konnen nicht
eingereiht, sondern nur angereiht werden.

Werden bei einem Mannschaftskampf nicht spielberechtigte
Spieler eingesetzt, so ist der Mannschaftskampf an allen
Brettern verloren.

Spielen Mannschaften des gleichen Vereins in verschieden
hohen Klassen, so konnen Spieler der in der niedrigeren
Klasse spielenden Mannschaft als Ersatz in den in hoheren
Klassen spielenden Mannschaften eingesetzt werden, jedoch
nicht haufiger als zweimal im Laufe des Spieljahres.

Dies gilt nicht beim Einsatz in der untersten Mannschaft
eines Vereins und bei Stichkampfen.

Spielt eine Mannschaft eines Vereins in der Bundesliga/—
2.Bundesliga, koénnen Spieler nicht mehr in ihrer bisheri-
gen Mannschaft eingesetzt werden, wenn sie mehr als einmal
als Ersatz zu der Bundesliga-/2.Bundesligamannschaft nomi-
niert waren.

Spielen mehrere Mannschaften eines Vereins in der gleichen
Klasse, so konnen die Spieler der 2. Mannschaft nicht als
Ersatz in der 1.Mannschaft und die Spieler der 1. Mann—
schaft nicht als Ersatz in der.2. Mannschaft spielen.
Spieler, die in einer dieser beiden Mannschaften als Er—
satz eingesetzt worden sind, konnen in der anderen Mann-—
schaft nicht mehr als Ersatz spielen.

Tragt eine Klasse ihre Kampfe in mehreren Gruppen aus, so
konnen in der Schlufrunde der Gruppensieger die Spieler
einer 2. Mannschaft und ihre Ersatzspieler der Rangfolge
entsprechend als Ersatz in die 1. Mannschaft eingereiht
werden.

Bei Aufstiegskampfen nach Beendigung der Klassenmeister—
schaft konnen die Spieler einer 2. Mannschaft und ihre Er-—
satzspieler der Rangfolge entsprechend als Ersatz in die
1. Mannschaft eingereiht werden.

Bei einem Mannschaftskampf miissen die Spieler einschlief-
lich der Ersatzspieler der gemeldeten Rangfolge nach ein-
gesetzt werden.

Zwischen Spielern mit aufeinanderfolgenden Rangnummern
darf kein Brett freigelassen werden.

Spieler, die ihrer Rangnummer nach zu tief eingesetzt wor—
den sind, haben ihre Partie verloren.

Bretter nicht zu besetzen, ist nur gestattet unter Namens-
nennung der nicht anwesenden Spieler. Dies gilt nicht beim
Einsatz in der untersten Mannschaft eines Vereins.

Ein nicht oder in einer Mannschaft nicht mehr spielberech-
tigter Spieler darf nicht nominiert werden.

VerstoBe haben in der Regel den Verlust des Mannschafts-
kampfes an allen Brettern zur Folge.
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Brlttbesetzundt(g)

Der gastgeb Verein hat an den Brettern mit gerader
Zahl WeiB. den Kampfe an neutralen Orten ausgetragen,
gilt der in der Paarungstabelle zuerst genannte Verein als
gastgebender Verein. .

Punktwertung

Bei Mannschaftskampfen gilt folgende Wertung

fiir einen gewonnenen Kampf . . 2 Punkte
fiir einen unentschiedenen Kampf T ey 1 Punkt
fiir einen verlorenen Kampf O Punkte

Ein Mannschaftskampf ist gewonnen, wenn e1ne Mannschaft
nach Beendigung des Kampfes mehr Brettpunkte erzielt hat
als die andere.

Punktgleichheit:

Bei Punktgleichheit wird, sofern es sich um den ersten
Platz oder um Auf- oder Abstieg handelt, ein Stichkampf
oder ein einrundiges Turnier ausgetragen. Endet der Stich-
kampf unentschieden, so gilt flr diesen Stichkampf die
Berliner Wertung (Brett 1 = 8 Punkte, Brett 2 = 7 Punkte
usw.) . Ergibt sich wieder Gleichstand, wird gelost.

Kommen in einem einrundigen Turnier wieder mehrere Vereine
punktgleich an die Spitze, so werden die Ergebnisse der
Kampfe dieser Vereine in der Stichkampfrunde untereinander
gewertet. Entsteht auch dann noch Gleichstand, entscheidet
bei den punktgleichen Vereinen die Anzahl der Brettpunkte
aus der Stichkampfrunde; fiihrt auch die zu keinem Ergeb-
nis, so werden die Brettpunkte gemaB der Berliner Wertung
umgerechnet. Ist wiederum Gleichstand, wird gelost.

Bei den anderen Platzen entscheidet bei Gleichstand die
Anzahl der Brettpunkte.

Spielergebnis

Der gastgebende Verein meldet das Spielergebnis umgehend
ordnungsgemdB nach Beendigung des Kampfes mit einer Spiel-
berichtskarte an den zustdandigen Spielleiter.

Hat ein Schiedsrichter den Kampf geleitet, meldet er das

' Ergebnis.

Auf- und Abstieg (g)

Samtliche Bereiche regeln Auf- und Abstieg in eigener Re-
gie.

SBNRW - Turnierordnung (BTO) 9/86 : 15 9



21.

21.1

21,2
ZL)
21.4

2155

26

21,7

21559,

22,

23.

2351

Abschédtzung %

Nach einer Gesamtspieldauer von 5 $guden kann Abschatzung
erfolgen.

Der Spielleiter kann vor der ersten Runde fiir das gesamte
Turnier die Gesamtspieldauer vor der Abschatzung auf 7
Stunden festsetzen. In diesem Fall kann nach einer Spiel-—
dauer von 5 Stunden eine bis zu einstiindige Pause einge-
legt werden. Vor der Pause sind die noch nicht beendeten
Partien abzubrechen.

Vor der Abschatzung ist die Partie ordnungsgemaf abzubre-—
chen.

Wahrend .der Abschatzung haben sich sowohl die Spieler als
auch Dritte jeder MeinungssduBerung zu enthalten.

Erzielen die beiden Abschitzer Ubereinstimmung, ist ihre
Entscheidung unanfechtbar.

Erzielen sie keine Ubereinstimmung, wird die Partie dem
zustandigen Spielleiter Ubersandt.

Gegen das Abschdtzungsergebnis des Spielleiters kann jeder
der beiden Mannschaftsfiihrer beim Spielleiter Einspruch
einlegen. Dem gegnerischen Mannschaftsfiihrer ist mit glei—
cher Post eine Durchschrift des Einspruchs zu libersenden.
Der Spieler, dessen Mannschaftsfiihrer Einspruch eingelegt
hat, muB zur Fortsetzung der Partie zum Gegner reisen.
Erheben Dbeide Mannschaftsfilhrer Einspruch in derselben
Partie, wird sie bei demjenigen Spieler fortgesetzt, der
zuerst gereist ist.

Ein Spieler, der zur Fortsetzung seiner Partie nicht an-
tritt, hat verloren.

Der Termin zur Fortsetzung einer Partie kann nur einver—
nehmlich und mit Zustimmung des Spielleiters verlegt wer—
den. .

In entsprechend gekennzeichneten Runden ist bis zur Ent-—
scheidung zu spielen.

Materialgestellung (g)

Der gastgebende Verein ist verpflichtet, zu allen Mann-
schaf tskampfen das Spiellokal, ausreichendes Spiel- und
Schreibmaterial sowie Schachuhren zur Verfiigung zu stel-
len. Ist dieses nicht moglich, ist der reisende Verein
friihzeitig =zu benachrichtigen und um Mitbringen des feh-
lenden Materials zu bitten.

Termine (g)

Alle Termine sind einzuhalten. Der Spielleiter muB Verle-—
gungsantragen nur entsprechen, wenn sie mit der Teilnahme
eines fur eine Mannschaft an den Brettern 1 bis 8 gemelde-
ten Spielers an einem gleichrangigen oder iibergeordneten
Turnier oder einer gleichwertigen offiziellen schachlichen
Verpflichtung am gleichen Termin begriindet werden.

Bei Mannschaften mit geringerer Anzahl von Brettern gilt
die Regelung entsprechend. :

In der letzten Runde werden Seniorenmannschaftskampfe zu
Gunsten von Jugendmannschaftskampfen nicht verlegt.
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Aus anderen Griinden beantragten Spielverlegungen kann der
Spielleiter dann zustimmen, wenn dem Antrag des die
Spie1ver1egunQ!!anschenden Vereins die Zustimmung des geg-
nerischen Ver®ins beigefiigt ist und der neue Termin vor
dem angesetzten Termin liegt.

Antrage auf Spielverlegung missen in jedem Fall so recht-
zeitig gestellt sein, daB der Spielleiter 14 Tage vor dem
angesetzten und dem neuen Termin den Vereinen seine Ent-—
scheidung zukommen. lassen kann.

Ein Spielleiter kann in zwingenden Fdllen Spielverlegungen
auch dann anordnen, wenn kein Antrag gestellt worden ist.
Alle Spielverlegungen sind den beteiligten Vereinen spate-
stens 14 Tage vor dem neuen Spieltermin mitzuteilen.

Vor der letzten Runde miissen alle bis dahin angesetzten
Kampfe entschieden sein. Einzelne Kampfe der letzten Runde
dirfen nicht verlegt werden.

ESPIELWETISE
Leitung von Mannschaftskdmpfen

Mannschaftskéampfe werden von neutralen Schiedsrichtern ge—
leitet, die vom Turnierleiter eingesetzt werden.

Der Schiedsrichter trifft alle wahrend eines Mannschafts—
kampfes notwendigen Entscheidungen.

Ist in einem Spielbereich der Einsatz von Schiedsrichtern
nicht vorgesehen oder zu Beginn des Mannschaftskampfes
kein Schiedsrichter anwesend, lbernehmen die beiden Mann-
schaftsfiihrer kollegial ggf. bis zu seinem Eintreffen des—
sen Aufgaben.

Die Kosten des Schiedsrichters (Fahrtkosten und Tagegeld)
tragen beide Mannschaften je zur Halfte.

Sie sind im Spielbericht zu vermerken.

Turnierleitung

Zur. Leitung eines Turniers ist ein Turnierleiter zu be-
stellen.

Der Turnierleiter (die Turnierleitung) hat das Turnier
nach den Spielregeln zu leiten, insbesondere

den Verlauf des Turniers zu lberwachen

festzustellen, ob Spieler ihre Spielzeit liberschritten ha-—
ben

zu priifen, ob die Aufzeichnungen auf den Umschlagen fiir
Hangepartien vollstandig, fehlerfrei und leserlich sind,
diese Umschlage sorgfaltig zu verwahren, 3

die Wiederaufnahme abgebrochener Partien zu regeln,

die wahrend des Turniers getroffenen Entscheidungen durch-
zusetzen.

Bei VerstéBen gegen die Spielregeln kann der Turnierleiter
(die Turnierleitung) BuBen gem. Tz 4 verhdngen oder bean-—
tragen.
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Paarungen |

Tragt eine Klasse ihre Meistersc) in mehreren Gruppen
aus, so sind sowohl Auf- als auch steiger durch Losent-
scheid moglichst gleichmdBig auf diese zu verteilen. Eben-—
so ist =zu verfahren, wenn mehrere Mannschaften aus einem
Verband oder Verein fiir diese Klasse startberechtigt sind.
Die Paarungen in allen Klassen erfolgen durch Auslosung.
Spielen in einer Klasse und in der gleichen Gruppe Spieler
oder Mannschaften des gleichen Vereins, so haben sie in
den ersten Runden gegeneinander zu spielen.

Spielbeginn (g)

Bei Mannschafts— und Einzelmeisterschaften werden zu Be-
ginn der festgesetzten bzw. vereinbarten Zeit durch den
Turnierleiter (Kampfleiter) die Uhren von Weif in Gang ge-—
setzt.

Ist ein ©Spieler eine Stunde nach Spielbeginn noch nicht
angetreten, wird die Partie fir ihn verloren erklart. Sind
beide Spieler eine Stunde nach Spielbeginn nicht angetre-—
ten, haben beide die Partie verloren.

Entsteht bei Mannschaftskampfen durch das Verschulden ei-

nes Vereins eine Verzdgerung des Spielbeginns, so wird ®

diese Zeitspanne dem Urheber als verbrauchte Zeit ange-
rechnet .

Spieldauer und Bedenkzeit

Die Bedenkzeit betragt fiir 5o Ziige je 2 1/2 Stunden und
flir jede weiteren 20 Ziige je 1 Stunde.

Gebrauch der Schachuhr (g)

Alle Partien miissen mit der Schachuhr gespielt werden. Die
Schachuhr ist 'so aufzustellen, da sie von beiden Spielern
beobachtet werden kann.

Jeder . Spieler ist fiir seine Schachuhr selbst verantwort-
lich. Er hat insbesondere selbst darauf zu achten, daB
seine Schachuhr nicht zu Unrecht lauft.

AuBer dem Gegner darf niemand einen Spieler darauf auf-—
merksam machen, daf seine Schachuhr zu Unrecht lauft.

Aufzeichnen der Partie

Der Turnierleiter kann unter Anhalten der Uhr die Beseiti-
gung von Unstimmigkeiten in den Notationen beider Spieler
anordnen. Dazu muB jeder Spieler seinen letzten Zug no—
tiert haben.

Das Anordnungsrecht steht den Mannschaftsfiihrern nicht zu.
Der -~ Gewinner und bei einer unentschiedenen Partie beide
Spieler hat bzw. haben nach beendeter Partie eine richtige
und leserliche Partienotation dem Turnierleiter zu iiberge-—
ben, sofern fiir ein Turnier nicht eine andere Regelung
vorgesehen ist.
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Zeitiberschrefing (g)

Jede durch -d Jinutenzeiger deutlich erkennbare Zeitiiber—
schreitung had® den Verlust der Partie zur Folge. Fall-
blattchen sind maBgebend. Die Uhren werden vor Beginn des
Spiels eine Minute zuriickgestellt.

Bei groben Mangeln des Fallblattchens (z.B.: fallt 2 Minu-
ten vor Voll) ist der Minutenzeiger maBgebend.

Flir die Kontrolle der Zigezahl gilt der letzte Zug erst
dann als ausgefiihrt, wenn der Spieler seine Uhr abgestellt
hat . g

Zeitiiberschreitung muB durch den Turnierleiter oder durch
einen von ihm bestellten Vertreter festgestellt werden.
Der Turnierleiter oder sein Vertreter kann eine solche
Feststellung zu jeder Zeit von sich aus treffen.
Beansprucht ein Spieler entgegen der Auffassung des Tur-
nierleiters Gewinn durch Zeitiiberschreitung, muB er seinen
Anspruch durch Vorlage einer vollstandigen Partienotation
beweisen. :

Bei Feststellung einer Zeitiliberschreitung ist der Turnier-—
leiter - verpflichtet, die Partie filir verloren zu erklaren,
auch wenn beide Spieler es nicht wiinschen sollten.

Abbruch und Wiederaufnahme der Partie (g)

Beim Abbruch der Partie haben beide Spieler die Verpflich—
tung, sich zu vergewissern, daf die Stellung und die bei-
derseits verbrauchte Zeit auf dem Umschlag richtig notiert
sind. 4

Alle Hangepartien miissen vor der letzten Runde erledigt
seins;

Zuriicktreten von Teilnehmern (g)

Sollten Spieler oder Mannschaften wahrend eines Turniers
zurlicktreten, werden ihre Ergebnisse annulliert, falls sie
weniger als 50% der von ihnen zu spielenden Partien oder
Wettkampfe gespielt haben.

Sind 5o0% oder mehr gespielt worden, erhalten die restli-
chen Gegner ‘bzw. Mannschaften die Gewinnpunkte. Abgebro-
chene Partien gelten als gespielt.

Vorstehende Regelung gilt nicht fir Wettkampfe nach Aus-
wahlsystemen (z.B. Schweizer System u.a.).

Spielregeln (g)

Die Spielregeln des Weltschachbundes (FIDE), die als Anla-
ge 4 abgedruckt sind, sind seit 1. September 1985 anzuwen-—
den. Daneben gelten die Bestimmungen dieser Turnierord-
nung, soweit sie den Regeln des Weltschachbundes nicht wi-
dersprechen.
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Verhalten der Spieler (g)

Kein Spieler darf sich wdhrend * Spiels geschriebener
oder gedruckter Aufzeichnungen bed™nen, seine Partie auf
einem anderen Brett analysieren oder sich von Dritten be-
raten oder warnen lassen.

Jeder Spieler hat auch den Anschein eines Verstofes gegen
Artikel 35.1 zu vermeiden.

Wahrend des Spiels ist jegliches Analysieren im Spielsaal
untersagt. MuB ausnahmsweise wahrend der Spielunterbre-—
chung ‘'im Spielsaal analysiert werden, weil kein anderer
Raum zur Verfiligung steht, ist die ausdriickliche Genehmi-
gung des Turnierleiters erforderlich.

Den Spielern ist untersagt, Bemerkungen iiber geschehene
Ziige zu machen.

Niemand darf mit dem Finger Felder bezeichnen oder beruh-
ren, um seine Bérechnungen zu erleichtern.

Kein Zug darf zuriickgenommen werden.

Es ist verboten, den Gegner, gleich auf welche Art,
lenken oder zu storen.

Das Rauchen im Turniersaal ist
Wettkampf, deren Partie
Turnierleitung gestattet.
Das Rauchen im Turniersaal kann bei Einzelturnieren vom
Veranstalter, bei der Mannschaftsmeisterschaft vom jeweils
gastgebenden Verein, liber die Regelung in Abs. 1 hinaus
weiter eingeschrankt oder ganz untersagt werden.
Beschrankungen oder Untersagungen sind bei Einzelturnieren
vom Veranstalter vor der Bewerbung um die Ausrichtung und
in der Turnierausschreibung bekanntzugeben. Flr die Mann-
schaftsmeisterschaft sind sie in der Mannschaftsmeldung
aufzufithren. Sie gelten fir das ganze Spielijahr.

abzu-

nur den Teilnehmern am
noch nicht beendet ist, und der

Spielen zwischen sehenden und sehbehinderten (gesetzlich
blinden) Spielern (g)

Fir das Spielen zwischen sehenden und sehbehinderten Spie-

lern gelten die besonderen Zusatzregeln, die als Anlage 3
beigefiigt sind und den Regeln des Deutschen Schachbundes
entsprechen.

Diese Regeln sind sinngemaf anzuwenden, wenn ein Spieler
derart behindert ist, daB er seine Ziige nicht selbst aus-
fihren und/oder aufzeichnen und/oder seine Uhr bedienen
kann.

Inkrafttreten

Diese Bundesturnierordnung ist auf dem auBerordentlichen

Kongre8 des Schachbundes
19.3.1977 beschlossen worden.
Die vorliegende Fassung enthalt alle  Anderungen ein-
schlieBlich der vom SBNRW-KongreB in Milheim am 29.3.1987.
Sie tritt am 1. September 1987 in Kraft.

Nordrhein-Westfalen e.V. am
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Anlage 1

zur Turni eroxg
des Schachbundes Nordrhein-Westfalen e.V.
Auszug aus der. Turnierordnung des Deutschen Schachbundes

Spielerpafordnung .

Fiir jedes spielaktive Mitglied im DSB muB ein Spielerpa
bestehen. Es bleibt den Organisationen unbenommen, fiir ih
ren gesamten Mitgliederbestand Spielerpdsse ausstellen z
lassen.

Der SpielerpaB wird von der zentralen Pafstelle des DS
(ZPS) ausgestellt. Antragsteller ist der zustandige Ver
ein. Antrage konnen nur auf den dafiir vorgesehenen Formu
laren gestellt werden.

Die Antrage miissen iiber den Landesverband laufen. Ein An
trag muB folgende Angaben enthalten:

1) Vereinsnummer, Name und Vorname

2) Geburtsdatum und Geburtsort

3) Wohnort, StraBe, Hausnummer

4) Geschlecht

5) Staatsangehorigkeit (deutsch oder nicht deutsch)
6) Verein, Bezirk, Unterverband, Landesverband

7) Funktion im Verein

Der SpielerpaB ist bei den Einzel- und Mannschafts-Mei
sterschaftskdampfen und bei Lehrgdngen stets vorzulegen
Kann der SpielerpaB nicht vorgelegt werden, ist er inner
halb einer Woche nach Beendigung der Veranstaltung de
Veranstaltungsleiter vorzulegen. Geschieht das nicht ode
war der zustandige Verein zum Zeitpunkt der Veranstaltun
nicht im Besitz des Spielerpasses, hat der betreffend
Spieler seinen Kampf verloren. Wird in einem Mannschafts
kampf ein nicht spielberechtigter Spieler eingesetzt, ha
der Verein den Mannschaftskampf an allen Brettern verlo
ren.

Spielerpdsse dirfen auf der linken Innenseite nur Eintra
gungen der ZPS enthalten.

Der SpielerpaB bleibt in Verwahrung des zustandigen Ver
eins. Filir. Einzelmeisterschaften und Lehrgdnge ist er de
Spieler voriibergehend auszuhandigen.

Ein Spieler ist nur fiir den Verein spielberechtigt, der i
SpielerpaB eingetragen ist. Er kann filir diesen Verei
Mannschafts-Meisterschaf tskampfe bestreiten und nur an of
fiziellen Meisterschaften der diesem Verein iibergeordnete
Organisationen (Bezirk, Unterverband, Landesverband) teil
nehmen.
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Will ein Spieler fiir einen anderen ¢
ein seine offiziellen Kampfe be
Spielberechtigung), muB er das der
schriftlich erkldren. Der neue Ver
Verein den SpielerpaB anfordern.

Der neue Verein sendet der ZPS iiber seinen Landesverband
den PaB ein, nachdem er auf der rechten Innenseite des
Passes den neuen Vereinsnamen vermerkt hat. Er beantragt
gleichzeitig eine Neuausstellung.auf dem dafiir vorgesehe—
nen Vordruck. Der alte PaB wird von der ZPS vernichtet.
Solange ein Spieler seinen materiellen Verpflichtungen ge—
geniber dem Verein sowie dessen ilibergeordneten Organisa—

.\den bisherigen Ver-
citen (Wechsel der
en Verein gegeniiber
muB beim bisherigen

tionen nicht nachgekommen ist, kann die Herausgabe des
Spielerpasses verweigert werden. Die Verweigerung der
Freigabe ist dem neuen Verein innerhalb von drei Wochen

(gerechnet vom Datum des
mitzuteilen.

Poststempels der Anforderung)

Der zust&dndige
Ende
len.

Spielleiter kann eine vorlaufige bis zum
des Spieljahres befristete Spielgenehmigung ausstel-

Der Verlust eines Spielerpasses ist der SpielerpaBstelle
Uber den Landesverband unverziiglich mitzuteilen. Es wird
ein neuer SpielerpaB ausgestellt und der alte Pap fir un-
gliltig erkléart.

Fir jede Ausstellung eines Spielerpasses wird eine Geblhr
erhoben, die der BundeskongreB festsetzt.

Antrdge auf Umschreibung von Spielerpassen missen mit
Poststempel spatestens vom 15. Juli von den Landesverban-—
den an die ZPS abgesandt sein. Neuausstellungen konnen bis
zum 15. Januar und 15. Juli iber die Landesverbéande bei
der ZPS beantragt werden.

Nach Beendigung der Mitgliedschaft hat der Verein spate-
stens bis zum 15. Juli den Spielerpaf iliber den Landesver—
band der ZPS zu iibersenden, sofern er sich nicht auf mate—
rielle Verpflichtungen gem. Ziffer 13.6 Abs.3 der Turnier-
ordnung berufen kann. Die Beitragspflicht gegeniiber dem

DSB und seinen Untergliederungen bleibt bis zur Loéschung
bestehen.
Loéschen von Mitglieder— und Vereinsdatensdtzen sind auBer

per 15.7. auch per 15.1. einés Jahres zuldssig, wenn sie

a) zur Bereinigung der Datenbanken beitragen und
b) der Landesverband sicher ist, da8 nicht gegen den Pas-
sus "Doppelspiel"” verstoBen wird.

Die Verantwortung fiir die Léschungen liegt ausschlieflich
beim Landesverband. -
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Anlage 2

zur Turni eronﬁ)as’ ¢
des Schachbund®%’ Nordrhein-Westfalen e.V.
Auszug aus der Turnierordnung des Deutschen Schachbundes

Spielregeln fir Blitzturniere

Spieldauer

Ein Spieler muB seine gesamten Ziige innerhalb der auf sei-
ner Schachuhr eingestellten fiinf'Minuten ausfiihren.

Die Uhr

Alle Uhren missen mit einer besonderen Vorrichtung, norma-—
lerweise mit einem "Fallblattchen", zur Feststellung der
Kontrollzeit versehen sein.

Vor Partiebeginn sollten die Spieler die Aufstellung der
Figuren und Einstellung der Uhren priifen. Bei Unterlassupg
ist kein Einspruch mehr méglich, nachdem der Spieler sei-
nen ersten Zug ausgefiihrt hat.

Jeder Spieler muB die Uhr mit der gleichen Hand bedienen,
mit der er 'seine Zige ausfiihrt. Ausnahme: Es ist statt-—
haft, bei der Rochade beide Hande zu benutzen.

bestimmt beim Anfang des Turniers, auf
welcher Seite des Brettes die Uhr stehen soll, und der
Spieler mit den schwarzen Steinen bestimmt, an welcher
Seite er sitzen moéchte.

Der Turnierleiter

Es ist keinem Spieler erlaubt, zeitweilig oder standig mit
einem seiner Finger auf den Knopf seiner eigenen Uhr zu
dricken.

Wahrend der Partie ist es den Spielern nicht erlaubt, die
Uhr in die Hande zu nehmen.

Die gewonnene Partie
Eine Partie ist gewonnen fiir den Spieler:

1) der den Konig des Gegners mattgesetzt hat,

2) dessen Gegner erklart, daB er aufgibt,

3) dessen Gegner einen regelwidrigen Zug ausfiihrt. H]er;u
gehort auch Stehenlassen des Koénigs im Schach oder ein
Koénigszug ins Schach, aber nur, wenn der Spieler den
Gewinn reklamiert, ehe er selbst eine Figur beriihrt hat

(vgl. Punkt 8.21), oder den Konig als giiltigen Beweis
schlagt, x :

4) bei dem das Blattchen des Gegners zu einem beliebigen
Zeitpunkt fdllt, ehe die Partie anderweitig beendet
AFER
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Ein' Spieler muB einen Gewinn selbst\yeklamieren, indem er
beide Uhren anhdlt und den Turnir iter informiert. Bei
Gewinn-Reklamation nach Punkt 8 /4) muB das Blattchen
des Spielers noch oben hangen, w&‘!!ﬂh das Blattchen sei-
nes Gegners gefallen sein muB, wenn beide Uhren abgestellt
sind.

- 8ind beide Blattchen gefallen, wird die Partie fiir remis

erklart (vgl. Punkt 8.13 3) ).

Die unentschiedene Partie
Eine Partie ist remis:

1) wenn einer der Kénige pattgesetzt ist,

2) durch Ubereinkunft der Spieler wahrend der Partie und
nicht vor oder nach der Partie,

3) wenn das Blattchen eines Spielers fallt, nachdem das
Blattchen des anderen Spielers ohne Gewinnreklamation
des Gegners gefallen ist,

4) wenn ein Spieler Dauerschach bietet oder die Wiederho—

lung der gleichen Stellung gem&8 Artikel 10.5 der FIDE-

Regeln nachweist,

wenn beiden Spielern mangels ausreichenden Materials

kein Matt mehr méglich ist (nur Kénig gegen Kénig, Ko-

nig und Laufer gegen Kénig, Konig und Springer gegen

Kénig, Konig und Laufer gegen Kénig und Liufer dersel-

ben Farbe) . 3

6) wenn ein Spieler selbst nicht geniigend Material gemdR
Punkt 8.13 5) zum Mattsetzen hat und das Blattchen sei-
nes Gegners zuerst fgllt.

5

Der Spieler mit den weiBen Figuren mu8 den Turnierleiter
Uber den unentschiedenen Partie-Ausgang informieren.

Verschiedenes

Wirft ein Spieler absichtslos eine oder mehrere Figuren
um, muB er diese auf Kosten seiner eigenen Zeit wieder
aufstellen. Wenn erforderlich, darf der Gegner die Uhr
dieses Spielers in Gang setzen, ohne selber einen Zug aus-—
zuflihren, um 2zu gewdhrleisten, daB der Spieler das umge—
stirzte Material zu Lasten seiner eigenen Zeit wieder auf-—
stellt.

Das Spiel soll den FIDE-Spielregeln und -Auslegungen die—
ser Spielregeln in allen Fdllen entsprechen, auf die sie
angewandt werden kénnen und in welchen sie nicht unverein—
bar mit den derzeitigen Bestimmungen sind. Es wird vor al-
lem betont, daB die "beriihrt-gefiihrt"-Regel (Artikel 7 der
FIDE-Regeln) voll wirksam bleibt. :
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Die

Zuschauer und=Turnierteilnehmer von anderen Brettern diir-
fen in die P en anderer Spieler nicht hineinreden oder
eingreifen. G ein Zuschauer in irgendeiner Weise ein,
z.B. durch Hin e{é auf ein gefallenes Blattchen oder einen
unméglichen Zug, kann der Turnierleiter die betreffende
Partie fir wungiiltig erkldren und entscheiden, daB eine
neue Partie gespielt wird. Er kann den Unruhestifter
auBerdem aus dem Spielraum weisen. Auch der Turnierleiter
darf auf ein gefallenes Blattchen oder einen unméglichen
Zug nicht hinweisen. Dies ist ausschlieBlich Angelegenheit
der betroffenen Spieler.

In einem Streitfall kann jeder der beiden Spieler die Uhr
abstellen wahrend der Turnierleiter geholt wird. Alle Ar-
tikel der derzeitigen Regeln werden durch den Turnierlei-
ter interpretiert; dessen Entscheidung ist endgiiltig.

Der Turnierleiter darf die Uhr nicht beriihren, ausgenommen
in Streitfdllen oder auf Verlangen beider Spieler.

Ein Zug ist ausgefiihrt, sobald die Hand des Spielers die
gezogene Figur laut Artikel 6 der FIDE-Regeln losgelassen
hat .

;
Regelwidrige Ziige, die von beiden Seiten nicht wahrgenom—
men wurden, konnen spater weder korrigiert noch gemdf
Punkt 8.11 3) reklamiert werden. ;

Vor Beginn eines Fiinf-Minuten-Blitzschach-Turniers sollte
der Ausrichter jedem Teilnehmer ein Exemplar dieser Regeln
aushandigen, oder - falls dies nicht méglich ist - dafiir
sorgen, daf eine geniligend groBe Anzahl von Exemplaren min—
destens eine halbe Stunde vor dem angesetzten. Turnierbe—
ginn im Turniersaal ausgehangt ist.

Ziffern 8.4 bis 8.22 stellen die vom Zentralkomitee der FIDE

im Jahr 1977 genehmigten (und geégeniiber den Ausgaben der Vorjahre

in

einigen wesentlichen Punkten verbésserten) "FIDE-Regeln fiir

Funf-Minuten-Blitzschach" dar, die von der FIDE nachdriicklich zur
Anwendung auch in allen nicht von der FIDE veranstalteten inter—
nationalen Blitzturnieren empfohlen werden.
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Anlage 3 S

zur Turnierordnung ' 3 /
des Schachbundes Nordrhein-Westfal Sl
Auszug aus der Turnierordnung des Deutschen Schachbundes

Spielen zwischeﬁ sehenden und sehbehinderten (gesetzlich
blinden) Spielern - (2-Brett-Spiel)

\
Im Turnierschach zwischen sehenden und sehbehinderten
Spielern ist das Spielen an zwei Brettern vorgeschriehen
Der Sehende benutzt ein Normalschachbrett, der Sehbehin-
derte ein Steckschach mit folgenden Merkmalen:

a) MindestgroBe 20 x 20 cm,
b) Erhohte schwarze Felder.
¢) Markierung der schwarzen Steine.

Die Zige sind entsprechend dem algebraischen System deut -
lich anzusagen, vom Gegner zu wiederholen und auf seinem
Brett auszufiihren.

Auf dem Brett des sehbehinderten Spielers gilt ein Stein
als "berlihrt", wenn er aus der Sicherungsoffnung herausge-
zogen ist.

Ein Zug des sehbehinderten Spielers ist "ausgefihrt', wenn

a) ein Stein in eine Sicherungsdffnung gesteckt,

b) im Fall einer Wegnahme der geschlagene Stein von dem
Brett des am Zug befindlichen Spielers entfernt und

c) der Zug angesagt worden ist.

Erst dann darf die Uhr des Gegners in Gang gesetzt werden.

Eine spezielle Schachuhr fiir Sehbehinderte ist zulassig.
Die Uhr soll folgende Bedingungen erfiillen:

a) Ein Zifferblatt mit verstarkten Zeigern: alle 5 Minuten
missen durch einen erhabenen Punkt, alle 15 Minuten
durch zwei erhabene Punkte markiert sein.

b) Ein leicht zu fiihlendes Fallblattchen; dieses soll S0
angebracht sein, daB der sehbehinderte Spieler nach
Moglichkeit den Minutenzeiger wahrend der letzten funf
Minuten der vollen Stunde ertasten kann.

Der sehbbehinderte Spieler darf die Partie.auch in Blin-
denschrift notieren oder auf einen Tontrager sprechen.

Ein Versprechen bei der Zugansage muB sofort und vor dem
Ingangsetzen der Uhr des Gegners berichtigt werden.
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14.9

14.10

14.11

1ch den Brettern unterschiedliche Stgllunm
Eggegigds di 1 mit Hinzuziehung des Wettkampfleiters
Zuhi 1f enahme 7/ Partieaufzeichnungen zu berichtigen.
Falls die Aufzeichnungen Ubereinstlmmen,'muﬁ der Spiel
der einen falschen Zug ausgefiihrt hat, hlnnehmgn, daR
Stellung den Partieaufzeichnungen angeglichen wird.

Stimmen bei unterschiedlichen Stellungen auch die P
tieaufzeichnungen nicht lberein, so sind die Ziige bis
Ubereinstimmung der Notation zuriickzunehmen. | Die Sv.
brauchte Zeit ist vom Wettkampfleiter zu korrigieren.

oti i i a i i Helfer,
Benotigt ein Spieler wihrend der Partie einen H
kann der Wettkampfleiter diesem auf Verlangen eines Sg
lers eine oder mehrere der nachfolgenden Aufgaben uPerL

gen:

a) Die Ziige des sehbehinderten Spielers auf dem Brett
Gegners auszufihren;

b) die Ziuge des sehenden Spielers anzusagen;

¢) die Ziige des sehbehinderten Spielers aufzuschreiben
dessen Uhr zu betdtigen;

dem sehbehinderten Spieler auf dessen Fragen die Anz
der Ziige und die von beiden Spielern verbrauchte
denkzeit mitzuteilen;

d

e

Zeitiberschreitung zu reklamieren;

f) bei Hangepartien die notwendigen Formalitaten zu er
digen.

Im iibrigen gelten die allgemeinen Schachregeln.
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Anlage 4 -
-
Ty 2

zur Turnierordnung des Schachbundes Nordrk, wrestfalen e.V.

Die Spielregeln
des Weltschachbundes (FIDE?>
(vom FIDE-KongreB 1984 beschlossen
und 1988 in Thessaloniki erganzt)

Einleitung

Die Schachregeln koénnen nicht alle Situationen regeln, die sich
im Laufe einer Partie ergeben kénnen, und auch nicht alle admi-
nistrativen Fragen beantworten. In den Fallen, die durch die
nachstehenden Bestimmungen nicht genau durch einen Artikel der
Spielregeln geregelt sind, wird man durch Heranziehen von Bestim-—
mungen flr &hnlich gelagerte Fdlle zu einer korrekten Entschei-
dung gelangen.

Die Spielregeln setzen voraus, daB Schiedsrichter das notwendige
Sachverstandhis, gesunde Urteilsfahigkeit und absolute Objektivi-
tat besitzen. Eine allzu detaillierte Regelung wiirde dem Schieds—
richter seine Urteilsfreiheit nehmen und koénnte ihn daran hin-—
dern, eine sportliche, logische und den speziellen Gegebenheiten
angemessene Entscheidung zu treffen.

Die FIDE ‘appelliert an alle Schachspieler und Foderationén, diese
Auffassung zu akzeptieren. 2

Jede Schachfoderation, die bereits detaillierte Regeln anwendet
oder solche einfiihren will, ist dazu unter der Voraussetzung be-—
rechtigt, daB diese Regeln

a) in - keiner Weise gegen die offiziellen Spielregeln der
FIDE verstoBen;

b) auf die betreffenden Foderationen begrenzt bleiben;

¢) nicht fiir FIDE-Wettkampfe, ~Meisterschaften oder —Qua-—
lif ikationsveranstaltungen sowie fiir FIDE-Titelturniere
oder -Wertungsturniere gelten.

Die Spielregeln gelten in gleicher Weise fiir Spielerinnen und
Spieler.

Artikel 1: Das Schachbrett

Schach wird zwischen zwei Gegnern durch Bewegen von Figu-
ren ("Steinen") auf einer gquadratischen Flache, "Schach-
brett" genannt, gespielt.

AL Das Schachbrett bestehE aus 64 gleichgroBen, quadrati-
schen, abwechselnd hellen ("weiBen") und dunklen ("schwar-—
zen') Feldern.
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Das Schacht Jtt wird derart zwischen die beiden Spiele:
gelegt, 4d jjas jedem Spieler zugewandte rechte Eckfelc
weifl ist.

Die acht senkrecht aufeinanderfolgenden Felder heiBen "Li-
nien".

Die acht waagerecht nebeneinander liegenden Felder heifer
"Reihen" .

Die Folge von gleichfarbigen Feldern, die sich an den
Ecken beriihren, heiBen "Diagonalen'.

Artikel 2: Die Steine

Zu Beginn des Spieles verfiigt ein Spieler iber 16 helle
("weiBe"), der andere liber 16 dunkle ("schwarze') Steine.

Diese Steine sind folgende:

Ein weiBer Kénig mit : als gebrauchlichem Symbol

Eine weiBe Dame mit als gebrauchlichem Symbol
Zwei weiBe Tirme mit als gebrauchlichem Symbol
Zwei weiBe Laufer mit als gebrauchlichem Symbol
Zwei weiBe Springer mit als gebréauchlichem Symbol
Achf weiBe Bauern mit als gebrauchlichem Symbol
Ein schwarzer Kénig mit als gebrauchlichem Symbol
Eine schwarze Dame mit als gebréauchlichem Symbol
Zwei schwarze Tiirme mit als gebrauchlichem Symbol
Zwei schwarze Laufer mit als gebrauchlichem Symbol
Zwei schwarze Springer mit als gebréuchlichem Symbol

Acht schwarze Bauern mit als gebrauchlichem Symbol

o o I € B > [ o De B R

SBNRW - Turnierordnung (BTO) 9/86 155 28



Artikel 3: Die Spielfihrung

St

Die Anfangsstellung der Steine a{fiiem Schachbrett ist
folgende: { 7

Der Spieler mit den weifen Steinen beginnt die Partie. Die
Spieler ziehen abwechselnd bis die Partie beendet ist.

Ein ©Spieler ist "am Zuge', wenn sein Gegner seinen Zug
ausgefiihrt hat.

Artikel 4: Der Begriff des Zuges

4.1

Mit Ausnahme der Rochade (Artikel 5.1 b) ist ein Zug die
Bewegung eines Steines von einem Feld auf ein anderes
freies oder von einem Stein des Gegners besetztes Feld.

Kein Stein mit Ausnahme des Turmes bei der Rochade (Arti-
kel 5.1 b) und des Springers (Artikel 5.5) kann ein von
einem anderen Stein besetztes Feld iiberschreiten.

Wird ein Stein auf ein von einem gegnerischen Stein be-
setztes Feld gezogen, ist der dort befindliche Stein zug-
leich ' geschlagen. Dieser muB sofort von demjenigen Spie-
ler, der das Schlagen bewirkt hat, vom Brett entfernt wer-
den. (Uber das Schlagen "en passant' siehe Artikel 5.6 c).
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Artikel S5: Die Gangart der Steine
3

(el A g‘gﬁg g

(a) Mit Ausnahme der Rochade bewegt sich der Konig vo
seinem Feld auf ein angrenzendes Feld, das nicht vo
einem gegnerischen Stein bedroht ist.

(b) Die Rochade ist ein zusammengehdrender Zug von Koni

und einem Turm, der als ein Kénigszug gilt, und au

folgende Art ausgefiihrt wird: Der Kénig wird von sei-
nem urspringlichen Feld auf derselben Reihe zwei Fel-
der weiter in Richtung eines Turmes gesetzt; danr
zieht dieser Turm iiber den Kénig hinweg auf dasjenige

Feld, das der Koénig iberschritten hat.

Berihrt. ein Spieler erst den Turm und dann den Konig,

darf er mit diesem Turm nicht mehr rochieren: hier

gelten Artikel 7.2 und 7.3.

(d) Wenn ein Spieler bei der Rochade den Konig zuerst oder
Kénig und Turm gleichzeitig beriihrt und sich heraus-
stellt, daB die Rochade regelwidrig ist, kann der
Spieler wdhlen, ob er seinen Kénig zieht oder zur an-
deren Seite rochiert, vorausgesetzt, daB diese Rochade
regelgemdl ist. Wenn dem Konig kein regelgemdBer Zug
moéglich ist, kann der Spieler einen anderen Zug seiner
Wahl ausfiihren.

(e) Die Rochade ist unzuldssig
- mit dem Konig, der bereits gezogen wurde, oder
~ mit einem Turm, der bereits gezogen wurde.

(f) Die Rochade ist voriibergehend verhindert :

(i) wenn das urspriingliche Feld des Kénigs oder das
Feld, das der Kénig lberschreiten soll, oder das-
jenige, das er besetzen soll, von einem gegneri-
schen Stein bedroht ist; 3

(ii) wenn sich zwischen Koénig und dem Turm, zu dem
sich der Kénig hinbewegen soll, ein Stein befin-
det.

(c

D ie Dame

Die Dame bewegt sich auf den Linien, Reihen oder Diagona-—
len, auf denen sie sich befindet, mit Ausnahme der Ein-
schrankung von Artikel 4.2.

Die r Turm

Der Turm bewegt sich auf den Linien oder Reihen, auf denen
er sich befindet, mit Ausnahme der Einschrinkung von Arti-
kel 4.2.

Der L3 ufer

Der Laufer bewegt sich auf den Diagonalen, auf denen er
sich befindet, mit Ausnahme der Einschrankung von Artikel
4.2.
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Der Sipiril nigre <

Die Bewegung des Springers besteht #1€.zwei verschiedenen
Schritten. Zuerst macht er einen Schy); auf ein unmittel-
bar angrenzendes Feld der Linie r Reihe, dann unter
gleichzeitiger weiterer Entfernung vom Ausgangsfeld einen
Schritt auf ein unmittelbar angrenzendes Feld der Diagona-
le. Dabei ist es ohne Bedeutung, ob das erstgenannte Feld
besetzt ist.

Difle=r B auer

(a) Der Bauer bewegt sich nur vorwarts.

(b) AuBer beim Schlagen zieht der Bauer von seinem Ur-—
sprungsfelde auf der Linie ein oder zwei freie Felder
vorwarts, in der Folge jedoch nur noch ein Feld. Beim
Schlagen bewegt er sich auf ein Feld vorwarts, das in
der Diagonale an sein eigenes angrenzt.

(c) Ein Bauer, der ein Feld bedroht, das von einem gegne-—

rischen Bauern bei dessen Doppelschritt vom Ursprungs-—

felde aus iberschritten worden ist, kann diesen gegne-
rischen Bauern - aber nur im unmittelbar darauffolgen-—
den Zuge — so schlagen, als ob dieser sich nur um ein

Feld vorwarts bewegt hatte. Dies nennt man "en pas—

sant" schlagen.

Jeder Bauer, der ein Feld der letzten Reihe erreicht

hat, muB sofort als ein Teil des gleichen Zuges nach

Wahl des Spielers gegen eine Dame, einen Turm, einen

Laufer oder einen Springer der gleichen Farbe ohne

Ricksicht auf die auf dem Brett vorhandene Anzahl sol-

cher Steine ausgetauscht werden. Dies nennt man "Um—

wandlung". Die Umwandlung hat sofortige Wirkung.

(e) Wenn in einer Partie ein neuer Stein fiir die Umwand-
lung nicht sofort zur Verfiigung steht, kann der Spie-—
ler .seine Uhr anhalten, um die Unterstiitzung des
Schiedsrichters zu erbitten. Wird keine derartige Bit-
te ausgesprochen und zieht der Spieler, ohne den vor-
gerickten Bauern umzuwandeln, und stellt seine Uhr ab,
verstoBt er gegen die Spielregeln und soll verwarnt
oder bestraft werden, z.B. kann seine Uhr vorgestellt
werden. In jedem Fall ist jedoch die Uhr des Gegners
auf die Zeit zurlickzustellen, die vor dem Driicken der
Uhr durch den Spieler angezeigt wurde. Dann wird die
Stellung wieder aufgestellt,die vor dem Zug des Bauern
bestand, sodann die Uhr des am Zuge befindlichen Spie-
lers in Gang gesetzt. Nun muB der Spieler seinen Zug

(d

korrekt ausfiihren, wie in Artikel 5.6 d vorgeschrieben

ist. <
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6.

6.1

< 1
Artikel 6: Die Beendigung eines Zuges

N
Die Ausfiihi aeines Zuges ist beendet:

beim Ziehen eines Steines auf ein freies Feld, sobald die
Hand des Spielers den Stein losgelassen hat; .

beim Schlagen, sobald der geschlagene Stein vom Brett ent-
fernt ist, der Spieler seinen eigenen Stein auf das neue
Feld gestellt und losgelassen hat;

beim Rochieren, sobald die Hand des Spielers den Turm auf
dem vom Konig bereits iiberschrittenen Feld losgelasser
hat. Wenn die Hand des Spielers den Konig losgelassen hat,
ist der Zug noch nicht ausgefiihrt, jedoch hat der Spiele:
nicht mehr das Recht, einen anderen Zug als die Rochade zu
dieser Seite hin auszufihren, wenn dies zulassig ist;

bei der Umwandlung eines Bauern, sobald der Bauer von
Brett entfernt ist und die Hand des Spielers die von ihn
gewdhlte und auf das Umwandlungsfeld aufgestellte Figu:
losgelassen hat. Wenn die Hand des Spielers den Bauern autf
dem Umwandlungsfeld losgelassen hat, gilt der Zug noct
nicht als ausgefuhrt, jedoch hat der Spieler nicht meh:
das Recht, den Bauern auf ein anderes Feld zu ziehen.

Flir die Erfillung der erforderlichen Anzahl von Zlugen 1r
der vorgeschriebenen Zeit gilt der letzte Zug erst danr
als wvollendet, wenn der Spieler seine Uhr abgestellt hat.
Dies gilt fir alle Situationen, auBer fir die in den Arti-
keln l1lo.1, 10.2, 10.3, 10.4 und 1lo0.7 geregelten Falle.

Artikel 7: Der berilhrte Stein

7l

Vorausgesefzt, er gibt vorher seine Absicht bekannt :(z.B,
Jj'adoube), darf der am Zug befindliche Spieler einen oder
mehrere Steine auf ihren Feldern zurechtricken.

Mit Ausnahme des oben genannten Falles muB der am Zuge be-

findliche Spieler, sofern er absichtlich

(a) einen oder mehrere Steine gleicher Farbe beriihrt, der
ersten beriihrten Stein ziehen oder schlagen, der gezo-
gen oder geschlagen werden kann; oder

(b) einen eigenen  und einen gegnerischen Stein berihrt,
den gegnerischen Stein mit seinem eigenen Stein schla-
gen; sollte dies wunzuldssig sein, muB er den erster
berihrten Stein ziehen oder schlagen, der gezogen oder
geschlagen werden kann.

Wenn mit keinem der beriihrten Steine ein regelgemaBer Zuc
ausgefuhrt werden kann (oder wenn kein beriihrter gegneri-
scher Stein geschlagen werden kann), darf der Spieler je-
den moglichen Zug seiner Wahl ausfilhren.

Will ein ‘Spieler auf Grund einer Verletzung des Artikels
7.2 Einspruch erheben, muB er dies tun, ehe er selbst ei-
nen Stein berilhrt.
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DS Springer

Die Bewegung des Springers besteht t zwei verschiedenen
Schritten. Zuerst macht er einen Sch auf ein unmittel-
bar angrenzendes Feld der Linie Reihe, dann unter
gleichzeitiger weiterer Entfernung vom Ausgangsfeld einen
Schritt auf ein unmittelbar angrenzendes Feld der Diagona-—
le. Dabei ist es ohne Bedeutung, ob das erstgenannte Feld
besetzt ist.

Die r Bauer

(a) Der Bauer bewegt sich nur vorwarts.

(b) AuBer Dbeim Schlagen =zieht der Bauer von seinem Ur—
sprungsfelde auf der Linie ein oder zwei freie Felder
vorwdrts, in der Folge jedoch nur noch ein Feld. Beim
Schlagen bewegt er sich auf ein Feld vorwarts, das in
der Diagonale an sein eigenes angrenzt.

(c) Ein Bauer, der ein Feld bedroht, das von einem gegne—
rischen Bauern bei dessen Doppelschritt vom Ursprungs—
felde aus iberschritten worden ist, kann diesen gegne-
rischen Bauern — aber nur im unmittelbar darauffolgen—
den Zuge - so schlagen, als ob dieser sich nur um ein
Feld vorwarts bewegt hatte. Dies nennt man "en pas—
sant" schlagen.

(d) Jeder Bauer, der ein Feld der letzten Reihe erreicht
hat, muB sofort als ein Teil des gleichen Zuges nach
Wahl des Spielers gegen eine Dame, einen Turm, einen
Laufer oder einen Springer der gleichen Farbe ohne
Riicksicht auf die auf dem Brett vorhandene Anzahl sol-
cher Steine ausgetauscht werden. Dies nennt man "Um-—
wandlung". Die Umwandlung hat sofortige Wirkung.

(e) Wenn in einer Partie ein neuer Stein fiir die Umwand-—
lung nicht sofort zur Verfiigung steht, kann der Spie-—
ler .seine Uhr anhalten, um die Unterstiitzung des
Schiedsrichters zu erbitten. Wird keine derartige Bit-—
te ausgesprochen und zieht der Spieler, ohne den vor—
gerickten Bauern umzuwandeln, und stellt seine Uhr ab,
verst68t er gegen die Spielregeln und soll verwarnt
oder Dbestraft werden, z.B. kann seine Uhr vorgestellt
werden. In jedem Fall ist jedoch die Uhr des Gegners
auf die Zeit zuriickzustellen, die vor dem Driicken der
Uhr durch den Spieler angezeigt wurde. Dann wird die
Stellung wieder aufgestellt,die vor dem Zug des Bauern
bestand, sodann die Uhr des am Zuge befindlichen Spie-—
lers in Gang gesetzt. Nun muB der Spieler seinen Zug
korrekt ausfiihren, wie in Artikel 5.6 d vorgeschrieben
ist. N
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2 I:
Artikel &6: Die Beendigung eines Zuges

N
Die Ausfﬂhiv} eines Zuges ist beendet:

beim Ziehen eines Steines auf ein freies Feld, sobald die
Hand des Spielers den Stein losgelassen hat; s

beim Schlagen, sobald der geschlagene Stein vom Brett ent-—
fernt ist, der Spieler seinen eigenen Stein auf das neue
Feld gestellt und losgelassen hat;

beim Rochieren, sobald die Hand des Spielers den Turm auf
dem vom Ko&nig bereits iiberschrittenen Feld losgelassen
hat. Wenn die Hand des Spielers den Konig losgelassen hat,
ist der Zug noch nicht ausgefilhrt, jedoch hat der Spieler
nicht mehr das Recht, einen anderen Zug als die Rochade zu
dieser Seite hin auszufiihren, wenn dies zuldssig ist;

bei der Umwandlung eines Bauern, sobald der Bauer vom
Brett entfernt 1ist und die Hand des Spielers die von ihm
gewdhlte wund auf das Umwandlungsfeld aufgestellte Figur
losgelassen hat. Wenn die Hand des Spielers den Bauern auf
dem Umwandlungsfeld losgelassen hat, gilt der Zug noch
nicht als ausgefihrt, jedoch hat der Spieler nicht mehr
das Recht, den Bauern auf ein anderes Feld zu ziehen.

Fir die Erfiillung der erforderlichen Anzahl von Ziigen in
der vorgeschriebenen Zeit gilt der letzte Zug erst dann
als vollendet, wenn der Spieler seine Uhr abgestellt hat,
Dies gilt flir alle Situationen, auBer fiir die in den Arti-
keln lo.1, 10.2, 10.3. 10.4 und lo.7 geregelten Falle.

Artikel 7: Der berihrte Stein

Vorausgesetzt, er gibt vorher seine Absicht bekannt:(z.B.
J'adoube), darf der am Zug befindliche Spieler einen oder
mehrere Steine auf 1hren Feldern zurechtriicken.

Mit Ausnahme des oben genannten Falles muB der am Zuge be-—

findliche Spieler, sofern er absichtlich

(a) einen oder mehrere Steine gleicher Farbe beriihrt, den
ersten berilihrten Stein ziehen oder schlagen, der gezo-
gen oder geschlagen werden kann; oder

(b) einen eigenen und einen gegnerischen Stein beriihrt,
den gegnerischen Stein mit seinem eigenen Stein schla-—
gen; sollte dies unzuldssig sein, muB er den ersten
berihrten Stein ziehen oder schlagen, der gezogen oder
geschlagen werden kann.

Wenn mit keinem der beriihrten Steine ein regelgemdfer Zug
ausgefiihrt werden kann (oder wenn kein beriihrter gegneri-—
scher Stein geschlagen werden kann), darf der Spieler je-—
den moglichen Zug seiner Wahl ausfiihren.

Will ein ‘Spieler auf Grund einer Verletzung des Artikels
7.2 Einspruch erheben, muB er dies tun, ehe er selbst ei-
nen Stein beriihrt.
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Artikel 8: Regelwidrige Stellungen

Wenn wahrend einer Partie festges wird, daB ein re—
gelwidriger Zug gemacht wurde, m ie Stellung so wie—
derhergestellt werden, wie sie vor Ausfiihrung des rege-—
lwidrigen "Zuges war. Die Partie wird dann unter Anwendung
der Bestimmungen des Artikels 7 mit einem den regelwidri-—
gen Zug ersetzenden Zug fortgesetzt. Kann die Stellung
nicht rekonstruiert werden, wird die Partie annulliert und
eine neue gespielt. Dies bezieht sich auf die gesamte Par-—
tiedauer einschl. aller Unterbrechungen und der Partie,
die abgeschatzt werden soll. . E

Wenn im Laufe einer Partie ein Stein oder mehrere Steine
unabsichtlich verschoben und falsch wieder aufgestellt
wurden, wird die Stellung so rekonstruiert, wie sie vor
der Regelwidrigkeit war; sodann wird die Partie fortge-—
setzt. Kann die Stellung nicht wiederhergestellt werden,
wird die Partie annulliert und eine neue gespielt.

Wenn ein Spieler einen Zug ausfiihrt und dabei versehent-—
lich einen Stein oder mehrere Steine umwirft, darf er
nicht seine Uhr anhalten, bis die Stellung wiederherge—
stellt wird.

Wenn nach einem Partieabbruch die Stellung nicht richtig
wiederhergestellt wurde, muB sie so rekonstruiert werden,
wie sie vor dem Abbruch war; dann wird die Partie fortge-—
setzt.

Wenn widhrend einer Partie festgestellt wird, daB die An-—
fangsstellung der Steine. unrichtig war, wird die Partie
annulliert und eine neue gespielt. i

Wenn eine Partie fdlschlicherweise mit vertauschten Farben
begonnen wurde, soll sie — sofern ein Viertel der bis zur
ersten Zeitkontrolle festgesetzten Bedenkzeit verstrichen
ist - fortgesetzt werden. Zu einem friiheren Zeitpunkt kann
der Schiedsrichter eine neue Partie mit der korrekten
Farbverteilung - ansetzen, sofern der Turnierzeitplan da-—
durch nicht erheblich gesprengt wird.

Wenn wdhrend einer Partie festgestellt wird, daf die Lage
des Brettes nicht dem Artikel 1.2 entspricht, ist die er-
reichte Stellung auf ein richtig liegendes Brett zu iiber—
tragen und die Partie fortzusetzen.

Artikel 9: Das Schachbieten

Der Konig steht im Schach, wenn das von ihm besetzte Feld
von einem oder zwei gegnerischen Steinen bedroht wird; man
sagt in diesem Fall, er "bietet dem Konig Schach".

Dem Schachgebot muB im unmittelbar darauffolgenden Zug be-
gegnet werden. Ein Schachgebot, das nicht abgewehrt werden
kann, nennt man "Matt" (siehe Artikel 10.1).

Ein Schachgebot muB nicht angesagt werden.
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Artikel lo: Die beendete Partie

Die Partig fir den Spieler gewonnen, der den gegneri-
schen Koni mattgesetzt hat. Damit ist die Partie sofort
beendet .

Die Partie ist flir den Spieler gewonnen, dessen Gegner er-
klart, daB er aufgibt. Damit ist die Partie sofort been-
det .

Die Partie ist unentschieden (remis), wenn der Konig des
am Zug befindlichen Spielers nicht im Schach steht, dieser
Spieler aber Kkeinen regelgemaBen Zug austfiihren kann. Mar
sagt dazu, "der Konig ist patt". Damit ist die Partie so-
fort beendet.

Die Partie ist unentschieden durch Ubereinkunft beider
Spieler. Damit ist die Partie sofort beendet.

Die Partie ist unentschieden auf Verlangen des Spielers,

der am Zug ist, wenn die gleiche Stellung zum dritten Male

(a) mit dem ndchsten Zug unmittelbar herbeigefiihrt werder
kann, sofern er vorher dem Schiedsrichter erklart,
diesen Zug ausfiihren zu wollen und diesen Zug auf den
Partieformular niederschreibt oder

(b) gerade herbeigefihrt wurde, Jjedesmal mit dem selber
Spieler am Zuge. Die Stellung gilt als gleich, wenr
die Steine der gleichen Art und der gleichen Farbe die
gleichen Felder besetzen und die Moglichkeiten, die
Figuren =zu =ziehen, die gleichen sind. einschlielich
der Moglichkeit zu rochieren oder einen Bauern en pas-
sant zu schlagen.

Zieht ein Spieler, ohne das Unentschieden in der gemdaB Ar-
tikel. 10.5 beschriebenen Art zu beanspruchen, verliert er
das Recht darauf; dieses Recht steht ihm aber wieder zu,
wenn sich die gleiche Stellung mit demselben Spieler an
Zug abermals ergibt.

Die Partie ist unentschieden. wenn eines der folgender

Endspiele erreicht wird:

(a) Konig gegen Konig-

(b) Konig gegen Konig nur mit Laufer oder Springer

(c) Konig wund Laufer gegen Konig und Laufer, mit beider
Laufern auf Diagonalen gleicher Farbe.

Ein Spieler, der nur noch uber seinen Konig verfiigt, kanr

eine Partie nicht.gewinnen. Die Partie soll unentschieder

erklart werden, sofern der Gegner eines Spielers, der nur

noch Uber seinen Konig verfligt, die Zeit Uberschreitet

(Artikel 10.11/10.12) oder einen unmoglichen Zug abgibt.
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1o0.8

o))

lo.1lo

lo.11

Die Partie ist unentschieden, wenn e
cher Spieler nachweist, daB mindester
gende Zlge von jeder Seite geschehei
Figur geschlagen oder ein Bauer gezoge

am Zuge befindli-
“o aufeinanderfol-
d, ohne daB eine
worden ist.

Diese Zahl von 5o Ziigen kann filir gewisse Stellungen unter

der Bedingung erhoht werden, daB diese Stellungen und die
Zigezahl in den Schachregeln (Artikel 10.9) eindeutig
festgelegt worden sind.

Die in Artikel 1o0.8 festgelegte Zahl von 50 Ziigen wird in

den folgenden Stellungen auf 75 Ziige erhdht:

(a) Koénig, Turm und Laufer gegen Konig und Turm,

(b) Konig und zwei Springer gegen Koénig und Bauer,

(c) Konig, Dame und ein Bauer, der sich ein Feld vor der
Umwandlung befindet, gegen Konig und Dame, °

(d) Konig und Dame gegen Konig und zwei Springer,

(e) Konig und Dame gegen Konig und zwei Laufer,

(f) Konig und zwei Laufer gegen Koénig und Springer.

Ein Remisangebot gemaB Artikel 1o0.4 kann von einem Spieler
nur unmittelbar nach Ausfihrung seines Zuges gemacht wer-—
den. Gleichzeitig mit dem Remisangebot setzt der Spieler
die Uhr seines Gegners in Gang. Dieser kann das Remisange-—
bot annehmen oder, sei es mindlich oder durch Ausfiihren
seines Zuges, ablehnen; in der Zwischenzeit kann der Spie-
ler, der Remis angeboten hat, dieses nicht zurilicknehmen.

(a) Wenn ein Spieler Remis anbietet, wahrend die Uhr sei-
nes Gegners lauft, kann der Gegner das Angebot anneh-
men oder @ ablehnen. Ein Spieler, der auf diese Weise
Remis anbietet, soll durch den Schiedsrichter verwarnt
werden (Art. 15.1 d).

(b) Wenn ein Spieler Remis anbietet, wdahrend seine eigene
Unhr lauft, kann der Gegner das Angebot annehmen oder
ablehnen, oder er kann seine Entscheidung so lange
hinausschieben, bis der Spieler einen Zug ausfiihrt. Im
Falle eines Abgabezuges braucht diese Entscheidung
erst nach offnung des Abbruchumschlages. und Ausfilihrung
des Abgabezuges getroffen zu werden.

(c) In diesen Fallen kann der Gegner das Remisangebot
mindlich oder durch Ausfiihrung seines nachsten Zuges
beantworten. In der Zeit zwischen dem Remisangebot und
der Entscheidung des Gegners kann der Spieler das Re-
misangebot nicht zuriickziehen.

Beansprucht ein Spieler Remis gemdaB Artikel 1o0.5 und/oder

1l0.8 muB der Schiedsrichter die Uhr abstellen, solange

der Anspruch gepriift wird. In Abwesenheit des Schieds-—

richters darf der Spieler beide Uhren abstellen, um die

Unterstiitzung des Schiedsrichters zu erbitten.

(a) Erweist sich der Anspruch als berechtigt, ist die
Partie unentschieden.
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10.11

lo.12

10.13

lo.14

1o0.15

(b) Erweist sich die Reklamation als unrichtig, muB
Schied” <chter fiinf Minuten zur Zeit des reklamier
den § .ers hinzufiigen. Wenn dies bedeutet, daB
reklarMnde Spieler die Zeit lberschritten h
wird die Partie fiir ihn als verloren erklart. Ande
falls wird die Partie fortgesetzt, und der reklam
rende Spieler ist verpflichtet, seinen nach Arti
10.5 und/oder 10.8 angesagten Zug auf dem Schachbr
auszufihren.

(c) Ein Spieler, der einen Anspruch nach diesem Arti
erhoben hat, kann diesen nicht zuriickziehen.

Eine Partie ist fiir denjenigen Spieler verloren, der

der vorgeschriebenen Zeit nicht die vorgeschriebene Anz

von Zugen ausgefiihrt hat, es sei denn, seinem Geg

bleibt nur noch der Koénig, in welchem Fall die Par

unentschieden ist.

Eine Partie ist fir denjenigen Spieler verloren, der

mehr als einer Stunde Verspatung am Brett erscheint,

wohl beim Beginn der Partie als auch bei Wiederaufnal

einer abgebrochenen Partie. Die Wartefrist lauft ab Beg

der Spielzeit. Wenn bei einer abgebrochenen Partie

Spieler =zu spat kommt, der den Abgabezug gemacht hat,

die Partie fur ihn verloren auBer daf

(a) der - abwesende Spieler ‘dadurch gewonnen hat, daf
Abgabezug mattsetzte, oder

(b) der abwesende Spieler mit dem Abgabezug pattgese
hat oder eine der in Artikel 1o.7 genannten Stellun
als Folge des Abgabezuges 'entstanden ist, oder

(c) der anwesende Spieler die Partie gemaB Artikel 1o
durch Zeituberschreitung verloren hat.

Eine Partie ist filir denjenigen Spieler verloren, der ei
Zug abgegeben hat, dessen genaue Bedeutung unméglich fe
zustellen 1ist, oder der einen regelwidrigen Zug abgege
hat.

Eine Partie ist fir denjenigen Spieler verloren, der s
wdhrend der Partie weigert, die Schachregeln zu befolg
Wenn’' beide Spieler sich weigern, die Schachregeln zu
folgen, oder wenn beide Spieler mit mehr als einer Stu
Verspatung am Brett erscheinen, wird die Partie fiir be
Spieler als verloren erklart.

Artikel 11: Die Aufzeichnung von Partien

115

1

Jeder Spieler muB wahrend der Partie die eigenen Zige
die seines Gegners Zug fir Zug so deutlich und leserl
wie moglich in algebraischer Notation auf dem vorgeschr
benen Wettkampfformular niederschreiben. Es ist dabei o
Bedeutung, ob der Spieler zuerst seinen Zug ausfiihrt
dann niederschreibt oder umgekehrt.
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S

11.3

11.4

1S

11.6

AR7

11.8

11.9

Wenn dem Spieler weniger als 5 Minuten bis zur Zeitkon-
trolle verbleiben, ist er nicht ven®
dernisse des Artikels 11.1 zu erfi Sobald eine Spe-
zialvorrichtung (z.B. Fallbldattchen¥< an seiner Uhr an-—
zeigt, daB seine Zeitnot vorbei ist, muB er sein Partie-—
formular sofort vervollstdndigen, indem er die ausgelasse—
nen Ziige eintragt.

Wenn beide Spieler nicht mitschreiben kénnen, miissen der
Schiedsrichter oder sein Stellvertreter bestrebt sein, an-—
wesend zu sein und mitzuschreiben. Der Schiedsrichter darf
nicht eingreifen, bis ein Fallblattchen gefallen ist; bis
dahin darf er die Spieler in keiner Weise wissen lassen,
wie viele Ziige gemacht worden sind.

Wenn Artikel 11.2 nicht anwendbar ist und ein Spieler sich
dennoch weigert, die Partie gemaB Artikel 11.1 mitzu-
schreiben, sollte Artikel 10.15 angewendet werden.

Wenn sich ein Spieler nicht weigert, die Anweisung des
Schiedsrichters einzuhalten, jedoch erklart, er konne sei-—
ne Aufzeichnungen nicht vervollstandigen, ohne das Formu-—
lar seines Gegners 2zu benutzen, muB der Schiedsrichter
dieses Formular anfordern, der auch zu bestimmen hat, ob
das Formular vor der Zeitkontrolle ohne Storung des Geg-—
ners vervollstandigt werden kann. Der Gegner kann die
Herausgabe seiner Partieaufzeichnung nicht verweigern: Das
Formular gehort dem Veranstalter des Turnieres, und die
Partierekonstruktion wird auf Kosten der Zeit seines Ge-
genspielers durchgefiihrt. In allen anderen Fallen kann das
gormular nur nach der Zeitkontrolle vervollstandigt wer-—
en

Wenn nach der Zeitkontrolle nur ein Spieler sein Partie-
formular =zu vervollstandigen hat, muB er dies vor Ausfiih-—
rung seines nachsten Zuges tun, ggf. zu Lasten seiner Be-
denkzeit, falls sein Gegner inzwischen gezogen hat.

Wenn beide Spieler ihre Formulare vervollstandigen miissen,
sind die Uhren abzustellen, bis beide Aufzeichnungen ver-—
vollstandigt sind, erforderlichenfalls unter Zuhilfenahme
eines Schachspiels unter Aufsicht des Schiedsrichters, der
vorher die Stellung aufgeschrieben hat.

Wenn im Fall Artikel 11.6 der Schiedsrichter feststellt,
daB das Partieformular des Gegners nicht zur Rekonstruk-
tion der Partie ausreicht, hat er wie unter Artikel 11.7
vorzugehen.

Wenn es unmdglich ist, die Ziige wie in Artikel 11.7 be-
schrieben 2zu rekonstruieren, wird die Partie fortgesetzt.
In diesem Falle gilt der nachste Zug als erster Zug fiir
die folgende Zeitkontrolle. .
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tichtet, die Erfor-.

Artikel 12: Die Schachuhr

152

12

12.

125

1°25

i

w2

Jeder Spiel uB in einer festgelegten Zeit eine bestimm-
te Zahl von"figen ausfiihren. Diese beiden Faktoren misser
vorher festgelegt worden sein. Die von einem Spieler ir
‘einer Partieperiode angesparte Zeit wird seiner fur die
ndchste Periode verfiigharen Zeit hinzugerechnet.

Die Zeitkontrolle wird flir jeden Spieler mittels einer mit
einem Fallbldttchen (oder einer anderen speziellen Vor-
richtung) versehenen Uhr durchgefiiirt. Das Fallblattcher
gilt als gefallen, wenn der Schiedsrichter diesen Sachver-
halt feststellt, oder wenn der Schiedsrichter feststellt,
daB die vorgeschriebene Zeit iiberschritten wurde, selbs
wenn das Fallblattchen durch einen Defekt noch nicht ge
fallen ist, obwohl die Spitze des Minutenzeigers das End:
des Fallblattchens passiert hat. Wenn kein Schiedsrichte:
anwesend ist, gilt das Fallblattchen als gefallen, wen
ein Spieler einen entsprechenden Anspruch geltend macht.

Zu der fir den Beginn der Partie festgesetzten Zeit wir
die Uhr des die weifen Steine filhrenden Spielers in Gan
gesetzt. Im weiteren Verlauf der Partie stellt jeder Spie
ler nach Ausfiihrung seines Zuges die eigene Uhr ab un
setzt die seines Gegners in Gang.

Jedes durch die Uhr gegebene Zeichen gilt als endgiiltig
sofern keine offensichtlichen Mangel vorliegen. Der Spie
ler, der einen derartigen Mangel geltend machen will, mul
ihn sofort anzeigen, sobald er ihn bemerkt, aber spate
stens unmittelbar nachdem sein Fallblattchen bei der Zeit
kontrolle gefallen 1ist. Eine Uhr mit einem offensichtli
chen Defekt muB ausgetauscht werden, und die verbraucht
Zeit beider Spieler bis zum Zeitpunkt der Spielunterbre
chung ist so " genau wie moglich auf der neuen Uhr einzu
stellen. Der Schiedsrichter wird nach bestem Ermessen di
Zeiten festlegen, die auf der neuen Uhr eingestellt wer
den. Wenn der Schiedsrichter entscheidet, einem oder bei
den Spielern auf der Uhr Bedenkzeit zuzurechnen, soll e
unter keinen Umstdnden einem Spieler gewahren:

(a) weniger als' funf Minuten bis zur Zeitkontrolle oder
(b) weniger als eine Minute fiir jeden Zug bis zur Zeitkon

trolle.

MuB die Partie aus irgendeinem Grunde ohne Verschulden ei
nes der beiden Spieler unterbrochen werden, werden die Uh
ren vom Schiedsrichter angehalten. Dies muf zum Beispie

‘bei der Berichtigung einer unrichtigen Stellung oder be

Auswechslung einer fehlerhaften Uhr.oder auch dann gesche
hen, wenn bei der Umwandlung eines Bauern ein vom Spiele
verlanater Stein nicht gleich =zur Verfiigung steht ode
falls ein Unentschieden wegen Zugwiederholung oder nac
der 5o0-Ziige-Regel beansprucht wird. Sofern der Schieds
richter nicht anwesend ist, darf der Spieler beide Uhre
abstellen, um die Unterstiitzung des Schiedsrichters zu er
bitten. i
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Wenn es Fall der Artikel 8.1 und 8.2 nicht moglich ist,
die von jedem der Spieler bis zum JiTgtritt der Regelwi-—
drigkeit verbrauchte Zeit festzustql‘)_,n, wird jedem eine
Zeit angerechnet, die im Verhdltnis ztu<“der Zeit steht, die
zum Zeitpunkt der Feststellung der Regelwidrigkeit von den
Uhren angezeigt wurde.

Zum Beispiel wird nach dem 30. Zug von Schwarz festge-—
stellt, daB beim 20. Zug eine Regelwidrigkeit stattgefun—
den hat. Die Uhren zeigen fiir diese 3o Ziige 90 Minuten fir
WeiB und 6o Minuten fiir Schwarz an, also nimmt man an, da8
die von beiden Spielern fir die ersten 20 Ziige verbrauchte
Zeit wie folgt war:

WeiB: 90 Minuten x 20
30 = 60 Minuten

Schwarz: 6o Minuten x 20
3o = 40 Minuten

Diese Bestimmung darf nicht so angewandt werden, daB einem
Spieler weniger als insgesamt fiinf Minuten oder weniger
als eine Minute pro Zug bis zur Zeitkontrolle verbleiben.
(Die haufigste Gelegenheit, in der dieses Problem auf-
tritt, 1st unmittelbar nach der Wiederaufnahme einer Han-
gepartie, wenn die Uhrzeiten am einfachsten eingestellt
werden konnen, indem von den auf dem Hangepartieumschlag
angegebenen Zeiten ausgegangen wird.)'

Eine Aufgabe oder eine Remisvereinbarung (Art. l1o0.2 und
lo.4) bleiben auch dann gliltig, wenn spater festgestellt
wird, daf das Fallblattchen bereits gefallen war.

Wenn Dbeide Fallblattchen offensichtlich gleichzeitig ge-
fallen sind wund der Schiedsrichter nicht eindeutig fest-
stellen kann, welches Fallblattchen zuerst gefallen ist,
wird die Partie fortgesetzt. In diesem Falle gilt der
ndachste Zug als erster Zug fir die folgende Zeitkontrolle.

Der Schiedsrichter soll es unterlassen, einen Spieler dar—
auf aufmerksam zu machen, daB sein Gegner gezogen hat oder
daB der Spieler vergessen hat, nach Ausfilhrung seines Zu-
ges die Uhr abzustellen, oder ihn Uber die Anzahl der aus-—
gefuhrten Zige zu informieren o.a.

Artikel 13: Der Abbruch der Partie

Ist nach Ablauf der vorgeschriebenen Spielzeit die Partie
noch nicht beendet, muB der am Zug befindliche Spieler
seinen Zug 1in eindeutiger Notation auf .seinem Formular
eintragen, dieses Formular und das seines Gegners in einen
Umschlag geben, den Umschlag verschliefen und dann die Uh-
ren anhalten. Ein Spieler behalt das Recht, seinen Abgabe-
zug abzuandern, bis er die Uhren angehalten hat. Wenn der
Spieler den oben erwahnten Zug auf dem Schachbrett aus—
fihrt, muf er denselben Zug als Abgabezug in sein Formular
eintragen.

+ SBNRW — Turnierordnung (BTO) 9/86-9/87-9/89 15 34

Auf dem Umschlag muf folgendes notiert werden:

(a) die Namr “der Spieler,

(b) die St 1g im Augenblick des Abbruchs der Partie,
(c) die voﬁ‘!!ﬁem Spieler verbrauchte Zeit,

(d) der Name des Spielers, der seinen Zug abgegeben hat,
(e) die Nummer des Abgabezuges.

Der Schiedsrichter ist fiir den Umschlag verantwortlich.

Artikel 14: Die Wiederaufnahme der Partie

Wird die Partie wieder aufgenommen, ist die Abbruchstel-—
lung auf dem Schachbrett aufzubauen und die von beiden
Spielern verbrauchte Zeit auf der Uhr einzustellen.

Der Umschlag darf erst gedffnet werden, wenn der am Zuge
befindliche Spieler (das ist derjenige, der auf den im Um—
schlag eingetragenen Zug antworten soll) anwesend ist. Die
Uhr dieses Spielers wird in Gang gesetzt, sobald der ein—
getragene Zug auf dem Schachbrett ausgefiihrt worden ist.
(a) Wenn beide Spieler bei einer abgebrochenen Partie Re-
mis vereinbart und dies dem Schiedsrichter mitgeteilt
haben und sich dann beim Offnen des Umschlages heraus—
stellt, daB ein regelwidriger Zug abgegeben worden
ist, oder
(b) wenn einer der Spieler bei einer abgebrochenen Partie
dem Schiedsrichter seine Aufgabe mitgeteilt hat und
sich dann beim Offnen des Umschlages herausstellt, daf
sein Gegner einen ungliltigen Zug gemaB Artikel lo.14
abgegeben hat, dann bleiben im Fall (a) das Remis und
im Fall (b) die Aufgabe bestehen.

Ist der am Zuge befindliche Spieler abwesend, wird seine
Uhr in Gang gesetzt, jedoch wird der Umschlag erst nach
seinem Eintreffen gedoffnet.

Wenn der Spieler, der seinen Zug abgegeben hatte, abwesend
ist, muB der am Zuge befindliche Spieler den abgegebenen
Zug nicht auf dem Schachbrett beantworten. Er hat das
Recht, seinen Gegenzug auf seinem Formular einzutragen,
das Formular in einen Umschlag zu stecken, seine Uhr abzu-
stellen und die seines Gegners in Gang zu setzen. Der Um-
schlag muB sicher aufbewahrt und darf erst bei Eintreffen
des Gegners geoffnet werden.

Wenn der Umschlag mit dem bei Abbruch gemdf Artikel 13 ab-

gegebenen Zug verlorengegangen ist,

(a) wird die Partie mit der Stellung und den Zeiten beim
Abbruch der Partie wieder aufgenommen, und

(b) wenn es unmoglich ist, die Stellung wiederherzustel-
len, ist die Partie ungiiltig und es muB eine neue Par-
tie gespielt werden.

(c) Wenn die verbrauchte Zeit zum Zeitpunkt des Abbruches
nicht feststellbar ist, wird diese Frage vom Schieds-
richter entschieden. Der Spieler, der den Zug abgege-
ben hat, fiihrt diesen auf dem Brett aus.
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14.6 Wenn bei Wiederaufnahme der Partie die verbrauchte Zeit
auf einer Uhr unrichtig eingestel
Spieler dies vor Ausfiilhrung seines
dete, muB der Irrtum berichtigt we en. Wird der Irrtum
nicht in dieser Weise richtiggestellt, geht die Partie
ohne Berichtigung weiter, wenn der Schiedsrichter die Fol-
gen nicht fiir zu schwerwiegend betrachtet.

14.7 Die Spieldauer einer wiederaufgenommenen Partie wird durch
die Wanduhr kontrolliert, wobei die Zeitpunkte fiir Beginn
und Ende vorher bekanntzugeben sind.

Artikel 15: Das Verhalten der Spieler

Ay AL Verbote

(a) Weahrend der Partie ist es den Spielern verboten, hand-
schriftliche, gedruckte oder anderweitige Aufzeichnun-—
gen zu benutzen oder die Partie auf einem anderen
Brett 2zu analysieren: ebenso ist es verboten, zu Rat-—
schldgen oder Warnungen Dritter Zuflucht zu nehmen,
gleichgliltig, ob diese dazu aufgefordert wurden oder
nicht.

(b) Die Verwendung von Aufzeichnungen, die wahrend der
Partie als Gedachtnisstiitze gemacht wurden, ist eben-—
falls  verboten mit Ausnahme der Niederschrift der er-—
folgten Ziige und der verbrauchten Bedenkzeit.

(c) Analysieren ist in den Spielrdaumen wahrend der Partie
oder wdhrend der Hdngepartie untersagt.

(d) Es ist verboten, den Gegner auf irgendeine Weise abzu-—
lenken oder zu stdren.

a1 Verstofe gegen die Bestimmungen in Artikel 15.1 konnen mit
Strafen bis zum Partieverlust geahndet-werden.

Artikel 16: Der Schiedsrichter

Zur Uberwachung eines Wettkampfes soll ein Schiedsrichter be-—
stellt werden. Seine Pflichten sind:

16.1 dafir zu sorgen, daB die Spielregeln genau eingehalten
. werden;

16752 den Verlauf des Wettkampfes zu iiberwachen, festzustellen,
ob die Spieler die vorgeschriebene Zeit liberschritten ha-—
ben, fir die ordnungsgemdfe Wiederaufnahme unterbrochener
Partien zu sorgen, zu iiberwachen, daB die in Artikel 13
enthaltenen Bestimmungen eingehalten werden (vor allem muB
er sich davon iiberzeugen, daf die Angaben auf dem Umschlag
richtig sind), den Umschlag bis zur Wiederaufnahme der
Partie aufzubewahren, usw.;

1653 die Entscheidungen durchzusetzen, die er in Streitfdllen
wadhrend des Wettkampfes getroffen hat;
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16.4 er hat im gréBtmdglichen Interesse des Wettkampfes zu ha
deln, gleir” “leibend gute Spielbedingungen aufrechtzue
halten und ir zu sorgen, daB die Spieler sich nicht g
genseitig s en oder durch die Zuschauer gestort werden

1675 den Spielern Strafen aufzuerlegen fiir jeden Versto8 geg
die Schachregeln.

Artikel 17: Die Spielwertung

Flir eine gewonnene Partie erhalt der Gewinner einep Punkt und d
Verlierer keinen Punkt; ‘fiir ein Unentschieden erhalt jeder Sei
ler 1/2 Punkt.

Artikel 18: Die Auslegung der Spielregeln

Im Falle eines 2Zweifels iber die Anwendung oder die Auslegu
dieser Spielregeln wird die FIDE den Sachverhalt priifen und off
zielle Entscheidungen fallen. Veroffentlichte Entscheidungen si
fiir alle der FIDE angeschlossenen Foderationen bindend. Alle Vo
schlage und Anfragen zu Auslegungen sollen mit ausfiihrlicher B
griindung durch Mitgliedsfoderationen eingereicht werden.

Artikel 19: Glltigkeit

Der englische Text ist die authentische Fassung der Spielregel
die vom FIDE-KongreB 1984 angenommen und vom FIDE-Kongref 19
erganzt wurden. Die Spielregeln treten in Kraft, sobald al
Spieler einer Veranstaltung liber die Anderungen unterrichtet we
den konnen, spatestens jedoch am 1. Marz 1989.
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SPIELORDNUN G*‘m

DER SCHACHJUGEND NORDRHEIN-WE
im Schachbund Nordrhein-Westfalen e.V.

Vorbemerkung:

Die

mit (g) = generell gekennzeichneten Bestimmungen sind auch

flir die Schachjugenden der Unterorganisationen des Schachbundes
Nordrhein-Westfalen (SBNRW) verbindlich. Fir die anderen Bestim-—
mungen konnen eigene Regelungen getroffen werden, die aber dem
Sinn dieser Spielordnung nicht widersprechen diirfen.

1.

Lol

Spielbetrieb

In der Schachjugend Nordrhein-Westfalen (SJ NRW) werden
nachfolgende Turniere jahrlich ausgetragen:
Jugend-Einzelmeisterschaft (NRW-JEM)

Einzelmeisterschaft der B-Jugend (NRW-BJEM)
Einzelmeisterschaft der C-Jugend (NRW-CJEM)
Einzelmeisterschaft der weiblichen Jugend (NRW-WJEM)
Jugend-Mannschaftsmeisterschaft (NRW-JMM)
Mannschaftsmeisterschaft fiir weibliche Jugend (NRW-WJMM)
Jugend-Blitz-Einzelmeisterschaft (NRW-JBEM)
Jugend-Blitz-Mannschaf tsmeisterschaft (NRW-JBMM)
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AuBerdem fiihrt die SJ NRW Schulschachwettbewerbe nach vom
Jugendausschul (JA) festgelegten Bestimmungen durch.

Der JA kann die Durchfiihrung weiterer Wettbewerbe und Tur-—
niere beschlieBen.

Spielberechtigung (g)

An den Turnieren der SJ NRW und den dazu hinfithrenden Quali-
fikationsturnieren der Unterorganisationen koénnen nur Ju-
gendliche teilnehmen, die das zwanzigste Lebensjahr wahrend
des Spieljahres nicht iliberschreiten.

Die Teilnehmer an der NRW-CJEM und die Spieler, die bei der
JMM am 8. Brett eingesetzt werden, dirfen jedoch das finf-
zehnte Lebensjahr nicht iiberschreiten, die Teilnehmer der
NRW-BJEM nicht das siebzehnte Lebensjahr.

Stichtag ist jeweils der 1. September.

Die OSpielberechtigung gilt fiir alle Tuniere, die dem Spiel-
jahr zugeordnet sind.

Der JugendausschuB (JA) kann fiir die Teilnahme an der NRW-
CJEM und NRW-WJEM ein Mindestalter vorschreiben.

Dariiberhinaus regelt sich die Spielbereéhtigung’nach den
Vorschriften der Turnierordnung (BTO) des SB NRW. 3
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3.1

4.

4.1

Die Meister:

NRW - JEM

‘t wird mit 14 oder 16 Teilnehmern in sieber
Runden SchweiZer System ausgetragen. Der Verband mit der
meisten gemeldeten Jugendlichen entsendet drei, die ubriger
Verbande entsenden je zwei Teilnehmer. Der Ausrichter kanr
einen Vertreter stellen. Zusatzlich kann der JA Freiplatze
an besonders qualifizierte Jugendliche im Rahmen der festge-
legten Teilnehmerzahl vergeben.

Bei Punktgleichheit entscheidet {iber die Plazierung das
Buchholz-System. Ergibt sich auch hiernach Gleichstand, sc
entscheidet die hohere Anzahl der Gewinnpartien, hiernact
das verfeinerte Buchholz-System.

Uber den ersten Platz und die Titelvergabe sowie iber die
Qualifikation =zur Teilnahme an der Deutschen Jugend-Einzel-
meisterschaft (DJEM) wird bei Punktgleichheit von zwei Spie-
lern in einem Stichkampf {iber =zwei Partien, bei Punkt-
gleichheit von drei oder mehr Spielern in einem einrundiger
Stichturnier entschieden. Hierbei betrdgt die Bedenkzeit 3c
Minuten pro Spieler und Partie. Bei abermaligem Gleichstand
wird die Reihenfolge nach Tz. 3.2 ermittelt.

Der Erstplazierte erhdlt den Titel "Jugendmeister von Nord-
rhein-Westfalen ...... (Jahresangabe) ".

NRW - BJEM

Die Meisterschaft wird mit 14 oder 16 Teilnehmern in sieber
Runden Schweizer System ausgetragen. Der Verband mit der
meisten gemeldeten Jugendlichen entsendet drei, die uUbriger
Verbdnde entsenden je zwei Teilnehmer. Der Ausrichter kanr
einen Vertreter stellen. Zusdtzlich kann der JA Freiplatze
an besonders qualifizierte B-Jugendliche im Rahmen der fest-
gelegten Teilnehmerzahl vergeben.

Bei Punktgleichheit entscheidet iiber die Plazierung das
Buchholz-System. Ergibt sich auch hiernach Gleichstand, s
entscheidet die hodhere Anzahl der Gewinnpartien, hiernacl
das verfeinerte Buchholz-System.

Uber den ersten Platz und die Titelvergabe sowie iiber die
Qualifikation =zur Teilnahme an der Deutschen Einzelmeister-
schaft der B-Jugend (DBJM) wird bei Punktgleichheit von zwe:
Spielern in einem Stichkampf iiber zwei Partien, bei Punkt-
gleichheit von drei oder mehr Spielern in einem einrundiger
Stichturnier entschieden. Hierbei betrdgt die Bedenkzeit 3«
Minuten pro Spieler und Partie. Bei abermaligem Gleichstan
wird die Reihenfolge nach Tz. 4.2 ermittelt.

Der Erstplazierte erhdalt den Titel "B-Jugendmeister vo
Nordrhein-Westfalen ..... (Jahresangabe) ".
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NRW - CJEM -

£
Die Meisterschaft wird mit 34 Tei!kéymern in elf Runden
Schweizer System ausgetragen. Die Bezir] und der Ausrichter
stellen je einen Teilnehmer. Zusatzlich kann der JA Frei-
platze an besonders qualifizierte C-Jugendliche vergeben.

Die Bedenkzeit betrdgt fiir 50 Ziige zwei Stunden je Spieler
und fir jede weiteren 25 Ziige je eine Stunde.

Bei Punktgleichheit entscheidet iiber die Plazierung das
Buchholz-System. Ergibt sich auch hiernach Gleichstand, so
entscheidet die hohere Anzahl der Gewinnpartien, hiernach
das verfeinerte Buchholz-System. \

Uber den ersten Platz und die Titelvergabe sowie iiber die
Qualifikation zur Teilnahme an der Deutschen Einzelmeister-—
schaft der C-Jugend (DCJM) wird bei Punktgleichheit von zwei
Spielern in einem Stichkampf liber zwei Partien, bei Punkt-—
gleichheit von drei oder mehr Spielern in einem einrundigen
Stichturnier entschieden. Hierbei betragt die Bedenkzeit 3o
Minuten pro Spieler und Partie. Bei abermaligem Gleichstand
wird die Reihenfolge nach Tz 5.3 ermittelt.

Der Erstplazierte erhalt den Titel "C-Jugendmeister von
Nordrhein-Westfalen ..... (Jahresangabe) ".

NRW - WJIEM

Die Meisterschaft wird mit 12 Teilnehmerinnen in sieben Run—
den, Schweizer System ausgetragen. Die drei Verbande mit den
meisten gemeldeten weiblichen Jugendlichen entsenden je
zwei, die Ubrigen Verbdnde je eine Teilnehmerin. Der Aus-
richter kann eine Vertreterin stellen. Zusdtzlich vergibt
der JA Freipldatze an zwei besonders qualifizierte weibliche
Jugendliche.

Bei Punktgleichheit entscheidet iiber die Plazierung das
Buchholz-System. Ergibt sich auch hiernach Gleichstand, so
entscheidet die hohere Anzahl der Gewinnpartien, hiernach
das verfeinerte Buchholz-System.

Uber den ersten Platz und die Titelvergabe sowie iiber die
Qualifikation zur Teilnahme an der Deutschen Einzelmeister-
schaft der weiblichen Jugend (DWJM) wird bei Punktgleichheit

von zwei Spielerinnen in einem Stichkampf iiber zwei Partien,

bei Punktgleichheit von drei oder mehr Spielerinnen in einem
einrundigen Stichturnier entschieden. Hierbei betragt die
Bedenkzeit 3o Minuten pro Spielerin und Partie. Bei aberma—
ligem Gleichstand wird die Reihenfolge nach Tz. 6.2 ermit-
telt.

Die. Erstplazierte erhalt den Titel ”Jugendmefsterin von
Nordrhein-Westfalen ..... (Jahresangabe)".
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7.
7.1

8.1

sterschaften (IMM) (g)

Jugendmannscha#tamei

In jedem Be (Bund, Verband, Bezirk) wird die jeweilige
JMM in eigener Verantwortung ausgetragen.

Durch entsprechende Klasseneinteilung sowie Auf- und Ab-
stiegsregelungen stellen die Verbdnde sicher, da8 jede Ju-
gendmannschaft, die sich erstmals an der Verbands—JMM be-
teiligt, die Moglichkeit hat, nach zwei Spieljahren die NRW-
Jugendliga zu erreichen.

Am Madchen- und C-Jugend-Brett diirfen Ersatzspieler aus un-—
teren Jugendmannschaften mehr als zweimal eingesetzt werden.
EinschlieBlich des dritten Einsatzes in der hoheren Jugend—
mannschaft zieht jeder weitere Einsatz fiir den Ersatzspieler
eine automatische Sperre fiir ein Pflichtspiel der Stammju-
gendmannschaft nach sich.

Jugend—Rangnummern
1) Die Jugend-Rangnummern werden auf Seite 4 des Spielerpas—

ses eingetragen.
2) Eingetragen werden:

a) das Spieljahr

b) "J" fiir Jugend-Rangnummer

c) die Nummer der Jugendmannschaft

d) ein Schrdgstrich

e) die Rangnummer des Jugendlichen in dieser Mannschaft
3) Das Madchenbrett erhdlt die Rangnummer 7, das C-Jugend—
Brett die Nummer 8 und die als "sténdige Ersatzspieler"
gemeldeten Jugendlichen die Nummer 9 und folgende.
Nachgemeldete Jugendliche werden in der Reihenfolge ihrer
Anreihung an die letzte Seniorenmannschaft auch an die
letzte Jugendmannschaft angereiht. Ein besonderer Vermerk
der Jugend—-Rangnummer in der vorlaufigen Spielberechti-
gung entfallt. Die Senioren—Rangnummer ist zugleich Ju-
gend—-Rangnummer .

4

Werden in einem Kampf mehrere Madchen oder C-—Jugendliche
eingesetzt, so gilt, daB das rangniedrigste Madchen bzw. der
rangniedrigste C-Jugendliche am 7. bzw. 8. Brett spielen
mufl .

NRW - JMM

Die Meisterschaft wird mit Achter-Vereinsmannschaften in
drei NRW-Jugendligen mit jeweils acht Mannschaften ausgetra-—
gen. Jede Mannschaft besteht aus sechs Jugendlichen sowie
einem . Mddchen am 7. Brett und einem C-Jugendlichen am
8. Brett. .

Die Vereine werdén so in die drei Gruppen gelost, daB ver—
bandsgleiche Mannschaften, Aufsteiger und die Teilnehmer der
vorjahrigen Endrunde mdglichst gleichmdBig aufgeteilt wer-—
den. Die beiden Erstplazierten jeder Gruppe ermitteln in ei-
ner Endrunde die ersten Sechs der NRW-JMM. Das Ergebnis der
beiden Mannschaften aus einer Gruppe wird in die Endrunde
ibernommen.
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8.3

8.4

Die zwei Letzten jeder Gruppe stelgen «in die Verbande ab.
Jeder Verband stellt einen Aufsteiger. Q,

Uber den ersten Platz und die Titelvergabe, iiber die Quali-
fikation =zur Endrunde oder zur Teilnahme an der Deutschen
Vereinsjugendmannschaftsmeisterschaft sowie iiber den Abstieg
wird bei Punktgleichheit von zwei Mannschaften in einem
Stichkampf, bei Punktgleichheit von drei oder mehr Mann—
schaften in einem einrundigen Stichturnier entschieden.

Der Stichkampf bei 2zwei punktgleichen Mannschaften findet

bei dem Verein, der im normalen Turnier zu seinem Stich-

kampfgegner reisen mufte, statt. Bei einem Stichturnier wird
neu ausgelost. ;

Kommt es nach den Stichkampfen zu einem erneuten Gleich-
stand, entscheidet iliber die Reihenfolge die BTO.

Bei Gleichstand auf den sonstigen Platzen entscheiden die
Brettpunkte.

In den Stichkd@mpfen und in der Finalrunde diirfen Ersatzspie-—
ler aus unteren Jugendmannschaften, die in der laufenden
Saison bereits zweimal als Ersatzspieler eingesetzt wurden,
erneut bis zu zweimal eingesetzt werden.

Die siegreiche Mannschaft der Endrunde erhdlt den Titel "Ju-
gend-Mannschaftsmeister von Nordrhein-Westfalen (Jahres—
angabe) ".

NRW - WIMM

Die Meisterschaft wird in eineiméinfachen Rundenturnier aus-—
getragen. Jeder Verband nominiert eine Vereinsmannschaft,
die aus vier Jugendspielerinnen besteht. Jeder Verein hat
die Moglichkeit, eine Spielerin einzusetzen, die einem ande-—
ren Verein des gleichen Bezirks angehort.

Bei einer ungeraden Anzahl von teilnehmenden Mannschaften
kann der JA einen Platz an einen besonders qualifizierten
Verein vergeben.

Bei Punktgleichheit entscheidet liber die Plazierung die An-
zahl der Brettpunkte. Fihrt dies zu keinem Ergebnis, so wer-—
den die Brettpunkte gemdf der Berliner Wertung umgerechnet.

Uber den Titel entscheidet bei Punktgleichheit der direkte
Vergleich, hiernach wird der Titel nach Tz. 9.2 vergeben.

Die erstplazierte Mannschaft erhalt den Titel "Mannschafts—
meister der weiblichen Jugend von Nordrhein-Westfalen
(Jahresangabe) ".
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NRW - JBEM

Die Meister: t wird in einem Rundenturnier mit 28 Te€il
nehmern = durchgefiihrt. Jeder Verband erhdlt zwei Platze, de
Ausrichter kann einen Teilnehmer stellen.

Die vier Erstplazierten der letztjahrigen Me:sterschaft sir
vorberechtigt, sofern bei ihnen die Voraussetzung nach Tz
2.1 noch gegeben ist.

Die verbleibenden Platze werden nach dem d'Hondtsche
Hoéchstzahlverfahren entsprechend den jugendlichen Mitglie
dern an die Verbdnde vergeben.

Gespielt wird nach den Blitzregeln des SB NRW mit funf Mim
ten Bedenkzeit je Spieler und Partie.

Bei Punktgleichheit entscheidet die Sonneborn-Berger-We:
tung. Ist hiernach noch keine Reihenfolge ermittelt, ent
scheidet die hohere Anzahl der Siege. Bei abermalige
Gleichstand wird gelost.

Uber die ersten vier Platze und die Titelvergabe wird be
Punktgleichheit von zwei Spielern ein Stichkampf lber zwe
Partien, bei Gleichstand von drei oder mehr Spielern e:
Stichturnier durchgefiihrt. Bei erneutem Gleichstand wird d:
Reihenfolge nach Tz. 10.3 ermittelt.

Der Turniersieger erhdlt den Titel "Jugend-Blitzmeister wv
Nordrhein-Westfalen (Jahresangabe) ".

NRW - JBMM

Die Meisterschaft wird in einem Rundenturnier mit 28 Man
schaften durchgefiihrt. Jeder Verband erhalt zwei Platze, d
Ausrichter kann eine Mannschaft stellen.

Die vier Erstplazierten der letztjdhrigen Meisterschaft sii
vorberechtigt.

- Die verbleibenden Pldtze werden nach dem d'Hondtsch

Hoéchstzahlverfahren entsprechend den jugendlichen Mitgli
derzahlen an die Verbande vergeben.

Gespielt wird nach den Blitzregeln des SB NRW mit finf Min
ten Bedenkzeit je Spieler und Partie.

Vor Turnierbeginn muB8 jede Mannschaft eine verbindlic
Rangfolge ihrer Spieler fiir dieses Turnier melden, die W&
rend des gesamten Turniers einzuhalten ist. Ersatzspiel
konnen hinten angereiht werden.

Bei Punktgleichheit entscheiden die Brettpunkte, bei aberm
ligem Gleichstand entscheidet die héhere Anzahl der Man
schaftssiege, hiernach wird gelost.
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